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Si 
chiama 
"Canova 
Experience" 
ed 
è 
realizzata 
dall'Asolana 
Group: 
lavisitamuseale 
si 
trasforma 
inuna 
esperienza 
interattiva 
che 
riesce 
ad 
attirare 
anche 
ivisitatori 
più 
lontani 
Mario 
Guderzo, 
direttore 
della 
Gy- 
psoteca 
Canova 
di 
Possagno, 
durante 
la 
presentazione 
del 
progetto 
multimediale 
Canova 
Experience, 
ha 
annunciato 
rinaugurazio- 
ne, 
il 
prossimo 
16 
dicembre, 
della 
mostra 
fotografica 
sulle 
opere 
canoviane 
mutilate 
dai 
bombardamenti 
del 
1917. 
Oggi 
la 
Gypsoteca 
si 
è 
dotata 
di 
una 
piattaforma 
di 
comunicazione 
integrata 
multimediale 
e 
interattiva 
che 
combina 
totem 
touch 
screen, 
Qr 
Code 
per 
conoscere 
la 
storia 
delle 
opere, 
Virtual 
tour, 
scansione 
in 
3D, 
mappatura 
delle 
matematiche 
architettoniche. 
Passato 
d'inferno 
e 
presente 
al 
vertice 
dei 
musei 
multimediali 
italiani. 
Oltre 
all'impegno 
del 
Comune, 
della 
Fondazione 
Canova 
e 
al 
finanziamento 
parziale 
della 
Regione, 
un 
colpo 
d'ala 
fondamentale 
l'ha 
dato 
Asola- 
na 
Group, 
che, 
in 
un 
anno 
e 
mezzo 
di 
lavoro, 
ha 
reahzzato 
piattaforma 
e 
contenuti 
digitali. 
Il 
sito 
web 
(www.cano- 
vaexperience.com) 
e 
una 
App 
scaricabile 
permettono 
l'accesso 
da 
remoto 
attirando 
visitatori 
da 
ogni 
dove 
che 
andranno 
ad 
aggiungersi 
alle 
50 
mila 
presenze 
annuah. 
Il 
progetto 
è 
stato 
illustrato 
la 
settimana 
scorsa 
alla 
presenza 
di 
studiosi 
ed 
appassionati 
d'arte. 
Accanto 
al 
direttore 
Guderzo 
c'erano 
Marco 
Zane- 
sco 
della 
Asolana 
Group, 
il 
sindaco 
di 
Possagno 
Valerio 
Favaro 
e 
Alberto 
Signor, 
responsabile 
amministrativo 
della 
Gypsoteca. 
La 
nuova 
aula 
didattica 
interattiva 
è 
accessibile 
anche 
alle 
persone 
con 
disabilità. 
I 
visori 
Oculus 
permettono 
di 
immergersi 
nelle 
sale 
con 
il 
solo 
spostamento 
del 
capo: 
un'esperienza 
da 
provare, 
un 
invito 
ai 
giovani 
ad 
amare 
Antonio 
Canova, 
il 
genio 
conterraneo 
che 
ha 
incantato 
il 
mondo. 
A 
giorni 
inizierà 
il 
restauro 
dell'ala 
ottocentesca 
della 
Gypsoteca 
"perché 
- 
ha 
commentato 
Guderzo 
- 
non 
vorremmo 
vedere 
il 
museo 
più 
tecnologico 
d'Italia 
con 
il 
tetto 
crollato 
sull'immenso 
patrimonio 
artistico. 
I 
gessi 
qui 
conservati 
sono, 
infatti, 
gli 
o- 
riginali, 
i 
modelli 
per 
i 
marmi 
scolpiti 
dalPartista 
e 
dalla 
sua 
bottega 
che 
si 
trovano 
in 
ogni 
angolo 
del 
pianeta". 
Oltre 
ai 
gessi, 
sono 
esposti 
bozzetti 
in 
terracotta, 
calchi 
e 
alcuni 
marmi 
portati 
da 
Roma 
nel 
1830. 
In 
condizioni 
normali, 
la 
visita 
dell'area 
interessata 
agli 
interventi 
sarebbe 
stata 
chiusa 
al 
pubblico, 
ma, 
grazie 
a 
Canova 
Experience, 
i 
tour 
virtuah 
permetteranno 
di 
vedere 
anche 
la 
zona 
non 
accessibile. 
Intanto 
è 
già 
iniziata 
la 
digita- 
lizzazione 
del 
fragile 
archivio 
di 
730 
mila 
documenti 
m 
possesso 
della 
Gypsoteca. 
Ed 
è 
già 
a 
buon 
punto 
(l'anno 
prossimo 
sarà 
portato 
a 
termine), 
il 
Canova 
Bendato, 
tecnologia 
pensata 
per 
le 
persone 
ipovedenti. 
(Norma 
Pollina) 
Si 
potrà 
vedere 
la 
ricostruzione 
dei 
danni 
subiti 
dalla 
Gypsotheca 
nel 
1917, 
quando 
durante 
la 
Prima 
guerra 
mondiale 
fu 
bombardata 
con 
gravi 
danni 
alla 
struttura 
e 
alle 
opere 
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La rivoluzione mukimediale
della Gypsotheca di Possagno
Sichiama

edèrealizzata
dull4solcznaGroup:
la visitamuseale
si trasforma
in unaesperienza
interaWvacheriesce
adattirareanche
i visitatori
più lontani

M
ario Guderzo, di-
rettore della Gy-
psoteca Canova di

Possagno, durante la preseri-
tazione del progetto multi -
mediale Canova Experience,
ha annunciato l'inaugurazio-
ne, il prossimo 16 dicembre,
della mostra fotografica sulle
opere canoviane mutilate dai
bombardamenti del 1917.
Oggi la Gypsoteca si è dotata
di una piattaforma di comu-
nicazione integrata multime-
diale e interattiva che combi-
na totem touch screen, Qr
Code per conoscere la storia
delle opere, virtual tour,
scaIlsione in 3D, mappatura
delle matematiche architet-
toniche. Passato d'inferno e
presente al vertice dei musei
multimediali italiani.
Oltre all'impegno del Comu-
ne, della Fondazione Canova
e 1 finanziamento parziale
della Regione, un colpo d'ala
fondamentale l'ha dato Asola-
na Group, che, in un anno e
mezzo dilavoro, ha realizzato
piattaforma e contenuti digi-
tali. Il sito web (www.cano-
vaexperience.com) e una App
scaricabile permettono l'ac-
cesso da remoto attirando vi-
sitatori da ogni dove che an-
drannoad aggiungersi alle 50
mila presenze annuali.
Il progetto è stato ifiustrato la
settimana scorsa alla presenza
di studiosi ed appassionati
d'arte. Accanto al direttore
Guderzo ferano Marco Zane-

sco della Asolana Group, ilsin-
daco di Possagiio Valerio Fa-
varo e Alberto Signor, respon-
sabile amministrativo della
Gypsoteca.
La nuova aula didattica inte-
rattiva è accessibile anche
alle persone con disabiità. I
visori Oculus permettono di
immergersi nelle sale con il
solo spostamento del capo:
un'esperienza da provare,
un invito ai giovani ad ama
re Antonio Canova, il genio
conterrarleo che ha incanta-
to il mondo.
A giorni inizierà il restauro
dell'ala ottocentesca della Gy-
psoteca - ha com-
mentato Guderzo - non vor-
remmo vedere il museo più
tecnologico d'Italia con tetto
crollato sull'immenso patri-
monio artistico. I gessi qui
conservati sono, infatti, gli o-
riginali, i modelli per i marmi
scolpiti dall'artista e dalla sua
bottega che si trovano in ogni
angolo del
Oltre ai gessi, sono esposti
bozzetti in terracotta, caichi e
alcuni marmi portati da Roma
nel 1830. In condizioni nor-
mali, la visita dell'area inte-
ressata agli interventi sarebbe
stata chiusa al pubblico, ma,
grazie a Canova Experience, i
tour virtuali permetteranno di
vedere anche la zona non ac-
cessibile.
Intanto è già iniziata la digita-
lizzazione del fragile archivio

di 730 mila documenti in pos-
sessodella Gypsoteca. Ed è già
a buon punto (fanno prossi-
mo sarà portato a termine), il
Canova Bendato, tecnologia
pensata per le persone ipove-
denti.(Norma FoWria)

Si potrà vedere la
ricostruzione dei danni subiti

dalla Gypsotheca nel 9i7,
quando durante la Prima

guerra mondiale fu
bombardata con gravi danni

alla struttura o alle opere
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TIP0GRAFIAAS0LANA Investimenti
in crescita su nuovi progetti

Cosi Parte
è tutta in 3D
L

a piccola dimensione, la
passione e l'«sperienza
rendono possibili com-

mèsse di tipo sartoriale che
spingono sia verso nuovi clienti
sia verso un bisogno di costan-
te innovazione. Su queste linee
Tipografia Asolana (Asolo, pro-
vincia di Treviso ) ha predisposto
un progetto quinquennale di
sviluppo, avviato due anni fa
con un'idea di investimenti
e di riorganizzazione in divi-
sioni. Ultimo acquisto è stato
a settembre, una macchina a
stampa piana, con tecnologia
H-UV brevettata dal çostrut-
tore giapponese, che consente
la stampa su carte e supporti
speciali, asciugatura immedia-
ta e particolari effetti di lucido e
opaco e colori brillanti anche su
carte naturali. «L'installazione»,
ha detto Marco Zanesco, am-
ministratore delegato, socio
insieme al fratello Andréa e
al fondatore, il padre Renato,
«era programmata da tempo e
tuttavia ha reso necessario un
fermo délia produzione per una
trentina di giorni. Ciô non ha
impedito la crescita program-
mata del fatturato».
Il valore délia produzione di
Tipografia Asolana è stato nel
2016 di 3,3 milioni di euro con
27 dipendenti, in crescita ri-
spetto all'esercizio precedentè
(era stato di 3,1 milioni di euro ).
È previsto per il 2017 un +7,5%
con 30 dipendenti. Negli ultimi
due anni sono stati realizzati in-
vestimenti per 3 milioni di euro
in ricerca e sviluppo, macchina-
ri e tecnologie. Quelli previsti
nel prossimo triennio sono di
circa 700 mila euro in innova-
zione e di un milione nel settore
stampa. L'azienda è ora suddivi-
sa in quattro divisioni: Asolana
Group, già con propria partita
Iva, per il settore commercia-
le; Asolana Plus per i servizi al
cliente, quali servizio fotogra-
fico, stampa 3D, scansione 3D,
Virtual reality e Tour museali;
Tipografia Asolana per le atti-
vità vere e proprie délia stampa
e Acelum, editore. Accanto ai
collaboration dipendenti, sono
attivi altri venti collabora-
tori esterai, alcuni dei quali
con un rapporto di esclusiva.
Il processo produttivo è sinte-
tizzato dal procedere del file
all'interno délia struttura. «Il
file viene immaginato, costru-
ito, acquisitô, ingegnerizzato,

caricato di grafica, di foto e di
altre varie implementazioni»,
ha detto Zanesco, «e per ogni
fase c'è anche il contributo di
un consulente esterno, si trat-
ta di professionisti spesso da
noi formati speeializzati in
ambiti determinati».
Gli investimenti in innovazio-
ne si sono di recente concentrati
nella realizzazione del progetto
«Canova Expérience», una piat-
taforma creata per Gypsoteca
e Museo Antonio Canova di

Pessagno. «Si tratta di una
piattaforma che combina to-
tem touch screen, QR Code per
conoscere i segreti delle opé-
ré, virtual tour per superare le
barriere architettoniche e geo-
grafiche, scansione e mappatura
3D délia Gypsoteca e delle opé-
ré, digitalizzazione dell'archivio
storico documentale di 730 mi-
la reperti, postazioni oculus per
immergersi nell'emozione e au-
la didattica con tavoli touch», ha
detto Zanesco, tî n progetto ben
riuscito, a beneficio soprattut-
to dei gessi di Antonio Canova,
i veri originali delle sue opé-
ré in marmo, e dello sviluppo
aziendale. «Canova èinfatti un
punto di partenza per la nostra
azienda che dal 2018 sarà inte-
ramente assorbita dalla nuova
società Asolana Group», ha
spiegato l'amministratore dele-
gato, «in quanto questi progetti
di elevata specializzazione han-
no marginalité e determinano
un innalzamento delle capaci-
tà di tutta l'azienda, rendendola
sempre più competitiva. Simili
applicazioni sono proposte aile
aziende del manifatturiero no-
stre clienti, presenti nelle fiere
e, soprattutto, nel mereato con
strutture retail». (riproduzio-
ne riservata)
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Investimenti 
in 
crescita 
su 
nuovi 
progetti 
La 
piccola 
dimensione, 
la 
passione 
e 
l'esperienza 
rendono 
possibili 
commesse 
di 
tipo 
sartoriale 
che 
spingono 
sia 
verso 
nuovi 
clienti 
sia 
verso 
un 
bisogno 
di 
costante 
innovazione. 
Su 
queste 
linee 
Tipografia 
Asolana 
(Asolo, 
provincia 
di 
Treviso) 
ha 
predisposto 
un 
progetto 
quinquennale 
di 
sviluppo, 
avviato 
due 
anni 
fa 
con 
un'idea 
di 
investimenti 
e 
di 
riorganizzazione 
in 
divisioni. 
Ultimo 
acquisto 
è 
stato 
a 
settembre, 
una 
macchina 
a 
stampa 
piana, 
con 
tecnologia 
H-UV 
brevettata 
dal 
costruttore 
giapponese, 
che 
consente 
la 
stampa 
su 
carte 
e 
supporti 
speciali, 
asciugatura 
immediata 
e 
particolari 
effetti 
di 
lucido 
e 
opaco 
e 
colori 
brillanti 
anche 
su 
carte 
naturali. 
«L'installazione», 
ha 
detto 
Marco 
Zanesco, 
amministratore 
delegato, 
socio 
insieme 
al 
fratello 
Andrea 
e 
al 
fondatore, 
il 
padre 
Renato, 
«era 
programmata 
da 
tempo 
e 
tuttavia 
ha 
reso 
necessario 
un 
fermo 
della 
produzione 
per 
una 
trentina 
di 
giorni. 
Ciò 
non 
ha 
impedito 
la 
crescita 
programmata 
del 
fatturato». 
Il 
valore 
della 
produzione 
di 
Tipografia 
Asolana 
è 
stato 
nel 
2016 
di 
3,3 
milioni 
di 
euro 
con 
27 
dipendenti, 
in 
crescita 
rispetto 
all'esercizio 
precedente 
(era 
stato 
di 
3,1 
milioni 
di 
euro). 
E 
previsto 
per 
il 
2017 
un 
+7,5% 
con 
30 
dipendenti. 
Negli 
ultimi 
due 
anni 
sono 
stati 
realizzati 
investimenti 
per 
3 
milioni 
di 
euro 
in 
ricerca 
e 
sviluppo, 
macchinari 
e 
tecnologie. 
Quelli 
previsti 
nel 
prossimo 
triennio 
sono 
di 
circa 
700 
mila 
euro 
in 
innovazione 
e 
di 
un 
milione 
nel 
settore 
stampa. 
L'azienda 
è 
ora 
suddivisa 
in 
quattro 
divisioni: 
Asolana 
Group, 
già 
con 
propria 
partita 
Iva, 
per 
il 
settore 
commerciale; 
Asolana 
Plus 
per 
i 
servizi 
al 
cliente, 
quali 
servizio 
fotografico, 
stampa 
3D, 
scansione 
3D, 
Virtual 
reality 
e 
Tour 
museali; 
Tipografia 
Asolana 
per 
le 
attività 
vere 
e 
proprie 
della 
stampa 
e 
Acelum, 
editore. 
Accanto 
ai 
collaboratori 
dipendenti, 
sono 
attivi 
altri 
venti 
collaboratori 
esterni, 
alcuni 
dei 
quali 
con 
un 
rapporto 
di 
esclusiva. 
Il 
processo 
produttivo 
è 
sintetizzato 
dal 
procedere 
del 
file 
all'interno 
della 
struttura. 
«Il 
file 
viene 
immaginato, 
costruito, 
acquisito, 
ingegnerizzato, 
caricato 
di 
grafica, 
di 
foto 
e 
di 
altre 
varie 
implementazioni», 
ha 
detto 
Zanesco, 
«e 
per 
ogni 
fase 
c'è 
anche 
il 
contributo 
di 
un 
consulente 
esterno, 
si 
tratta 
di 
professionisti 
spesso 
da 
noi 
formati 
specializzati 
in 
ambiti 
determinati». 
Gli 
investimenti 
in 
innovazione 
si 
sono 
di 
recente 
concentrati 
nella 
realizzazione 
del 
progetto 
«Canova 
Experience», 
una 
piattaforma 
creata 
per 
Gypsoteca 
e 
Museo 
Antonio 
Canova 
di 
Possagno. 
«Si 
tratta 
di 
una 
piattaforma 
che 
combina 
totem 
touch 
screen, 
QR 
Code 
per 
conoscere 
i 
segreti 
delle 
opere, 
virtual 
tour 
per 
superare 
le 
barriere 
architettoniche 
e 
geografiche, 
scansione 
e 
mappatura 
3D 
della 
Gypsoteca 
e 
delle 
opere, 
digitalizzazione 
dell'archivio 
storico 
documentale 
di 
730 
mila 
reperti, 
postazioni 
oculus 
per 
immergersi 
nell'emozione 
e 
aula 
didattica 
con 
tavoli 
touch», 
ha 
detto 
Zanesco. 
Un 
progetto 
ben 
riuscito, 
a 
beneficio 
soprattutto 
dei 
gessi 
di 
Antonio 
Canova, 
i 
veri 
originali 
delle 
sue 
opere 
in 
marmo, 
e 
dello 
sviluppo 
aziendale. 
«Canova 
è 
infatti 
un 
punto 
di 
partenza 
per 
la 
nostra 
azienda 
che 
dal 
2018 
sarà 
interamente 
assorbita 
dalla 
nuova 
società 
Asolana 
Group», 
ha 
spiegato 
l'amministratore 
delegato, 
«in 
quanto 
questi 
progetti 
di 
elevata 
specializzazione 
hanno 
marginalità 
e 
determinano 
un 
innalzamento 
delle 
capacità 
di 
tutta 
l'azienda, 
rendendola 
sempre 
più 
competitiva. 
Simili 
applicazioni 
sono 
proposte 
alle 
aziende 
del 
manifatturiero 
nostre 
clienti, 
presenti 
nelle 
fiere 
e, 
soprattutto, 
nel 
mercato 
con 
strutture 
retail». 
(riproduzione 
riservata) 
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Investment't
n cresc'tta su nuovi progetti

Così l'arte
e tutta il
L

a piccola dimensione, la
passione e l'esperienza
rendono possibili com-

messe di tipo sartoriale che
spingonosia versonuovi clienti
sia versoun bisognodi costan-
te innovazione.Su questelinee
Tipografia Asolana(Asolo,pro-
vinciadiTreviso hapredisposto
un progetto quinquennale di
sviluppo, avviato due anrìi fa
con un'idea di investimenti
e di riorganizzazione in divi-
sioni. Ultimo acquisto è stato
a settembre, una macchina a
stampa piana, con tecnologia
H-UV brevettata dal costrut-
tore giapponese,che consente
la stampa su carte e supporti
speciali, asciugaturaimmedia-
ta eparticolari effetti di lucido e
opacoecolori brillanti anchesu
cartenaturali. «L'installazione»,
ha detto Marco Zanesco,am-
ministratore delegato, socio
insieme al fratello Andrea e
al fondatore, il padre Renato,
<eraprogrammata da tempo e
tuttavia ha reso necessarioun
fermodella produzioneperuna
trentina di giorni. Ciò non ha
impedito la crescita program-
mata del fatturato».
Il valore della produzione di
Tipografia Asolana è stato nel
2016 di 3,3 milioni di euro con
27 dipendenti, in crescita ri-
spetto all'esercizio precedente
(era statodi 3,1 milioni di euro).
E previsto per il 2017un +7,5%
con30 dipendenti.Negli ultimi
dueanni sonostati realizzatiin-
vestimenti per3milioni di euro
ù ricercaesviluppo,macchina-
ri e tecnologie.Quelli previsti
nel prossimo triennio sono di
circa 700 mila euro in innova-

ì3Dzioneedi un milione nelsettore
stampa.L'aziendaèorasuddivi-
sain quattro divisioni: Asolana
Group, già con propria partita
Iva, per il settore commercia-
le; AsolanaPlus per i servizi al
cliente, quali servizio fotogra-
fico, stampa 3D,scansione3D,
Virtual reality eTour museali;
Tipografia Asolana per le atti-
vità vereepropriedellastampa
e Acelum, editore. Accanto ai
collaboratori dipendenti, sono
attivi altri venti collabora-
tori esterni, alcuni dei quali
con un rapporto di esclusiva,
Il processoproduttivo è sinte-
tizzato dal procedere del file
all'interno della struttura, «Il
file viene immaginato, costru-
ito, acquisito, ingegnerizzato,
caricato di grafica, di foto e di
altre varie implementazioni»,
ha detto Zanesco,«eper ogni
fase c'èanche il contributo di
un consulente esterno,si trat-
ta di professionisti spesso da
noi formati specializzati in
ambiti determinati».
Gli investimentj in innovazio-
nesisonodi recenteconcentrati
nella realizzazionedel progetto
«CanovaExperience»,una piat-
taforma creata per Gypsoteca
e Museo Antonio Canova di
Possagno. «Si tratta di una
piattaforma che combina to-
tem touchscreen,QRCodeper
conoscerei segreti delle ope-
re, virtual tour per superarele
barriere architettoniche e geo-
grafiche,scansioneemappatura
3D della Gypsotecaedelle ope-
re,digitalizzazionedell'archivio
storicodocumentaledi 730 mi-
la reperti, postazionioculusper

157.994

68.664

234.000

immergersi nell'emozionee au-
la didatticacontavoli touch»,ha
detto Zanesco.Un progettoben
riuscito, a beneficiosoprattut-
to dei gessidi Antonio Canova,
i veri originali delle sue ope-
re in marmo, e dello sviluppo
aziendale. Canovaèinfatti un
puntodi partenzaper la nostra
aziendachedal 2018sarà inte-
ramente assorbita dalla nuova
società Asolana Group», ha
spiegatol'amministratore dele-
gato,«inquantoquesti progetti
di elevataspecializzazionehan-
no margmalità e determinano
un innalzamento delle capaci-
tà di tutta l'azienda,rendendola
semprepiù competitiva.Simili
applicazionisonopropostealle
aziendedel manifatturiero no-
stre clienti, presentinelle fiere
e,soprattutto, nel mercatocon
strutture retail». (riproduzio-
neriservata)
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Canovavirtuale,meravigliadelbiancosplendente
LaGypsotecadi Possagnohamessoin rete l’operaomniadelgrandescultore.Un“miracolo”in 3D

◗ TREVISO

Accarezzare con lo sguardo le
superfici, esplorare una scul-
tura guardandola da ogni an-
golazione, girarci intorno e
entrare nei segreti e nei detta-
gli tecnici di uno dei più gran-
di scultori della storia dell’ar-
te, Antonio Canova, senza
muoversi da casa.

D’ora in avanti sarà possibi-
le, grazie alla nuova veste digi-
tale di cui si è dotato il Museo
e Gypsoteca Antonio Canova
a Possagno.

Il progetto è stato presenta-
to pochi giorni fa, si chiama
“Canova experience” e si deve
a un privato, l’Asolana Group
di Marco Zanasco, che ha
compiuto la scansione in 3D
di tutto il patrimonio sculto-
reo esistente nel museo: due-
centosettanta pezzi tra model-
li in gesso, calchi, bozzetti in
argilla e terracotta realizzati
da Canova e trasportati da Ro-
ma in Veneto qualche anno
dopo la sua morte, avvenuta
nel 1822.

Soggetti sacri, Veneri, Nin-
fe, Danzatrici, soggetti allego-
rici e mitologici, il Perseo, Ve-

nere e Marte, Dedalo e Icaro,
la Maddalena Penitente, Pari-
de, Ettore e Aiace, Teseo e il
Minotauro, Napoleone Bona-
parte e tante altre.

Il progetto, in parte co-fi-
nanziato con i fondi Por - Fesr
della regione Veneto, è stato
presentato proprio a Possa-
gno, località del trevigiano
che ha dato i natali nel 1757 e
che accoglie una parte delle
spoglie - il corpo di Canova fu
macabramente diviso in tre
parti tra Possagno e Venezia
-, e annuncia un cambiamen-
to epocale per il museo cano-

viano, trasformandolo da mu-
seo tradizionale a museo do-
tato di tecnologia di ultima
generazione.

La scansione in 3D consen-
te da oggi non solo di effettua-
re dei tour virtuali dentro il
museo - inoltre dentro la casa
natale del Canova e presto an-
che nel suo studio romano - a
chi non vi si può recare di per-
sona, ma anche una eventua-

le fedele ricostruzione di cia-
scuna scultura o di una sua
piccola parte grazie all’estra-
zione della nuvola matemati-
ca delle dimensioni.

Permetterà inoltre la visita
al museo anche in caso di
chiusura al pubblico dello
stesso, quando subirà una ri-
strutturazione. Basterà scari-
care la app messa a disposi-
zione dal museo, che in futu-

ro appronterà anche una se-
zione tattile per gli ipoveden-
ti. Il virtual tour è inoltre gra-
tuito per gli studiosi, per le
Università, per gli istituti cul-
turali e le fondazioni d’arte e
grazie a un Qr code consente
di conoscere la storia di ogni
singolo pezzo con lo smart-
phone.

Ma le novità non finiscono
qui. L’Asolana Group ha infat-
ti iniziato un lavoro di scan-
sione digitale di tutto l’archi-
vio canoviano: dai diari del
grande scultore neoclassico
alle lettere, dalle commissio-
ni ai pagamenti e a tutti i det-
tagli sull’esecuzione delle
opere che saranno resi acces-
sibili, sempre attraverso la
app, agli studiosi. Al momen-
to sono stati scansionati sei-
cento dei 730 mila documenti
esistenti, e sono già disponibi-
li alla consultazione, sempre
tramite la stessa app scarica-

bile sul cellulare.
Un cambiamento radicale

per un museo tradizionale
che, grazie alla tecnologia di
ultima generazione, consen-
te d’ora in poi un approccio
didattico diverso alle collezio-
ni e all’archivio, di sicuro più
democratico e apre nuovi sce-
nari sulla conservazione e il
restauro delle opere, la cui
memoria potrà durare anco-
ra più a lungo. (me.lu.)
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Il museo di Canova è ora visitabile virtualmente con tecnologia in 3D
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Possagno 
(Tv). 
Si 
chiama 
«Canova 
experience» 
ed 
è 
la 
nuova 
veste 
digitale 
di 
cui 
si 
è 
dotato 
il 
Museo 
e 
Gipsoteca 
di 
Antonio 
Canova 
grazie 
a 
un'operazione 
di 
rinnovamento 
promossa 
interamente 
da 
privati 
e 
disponibile 
da 
dicembre 
ai 
visitatori. 
Il 
museo 
canoviano 
(dove 
dal 
1836 
si 
trovano 
esposti 
tutti 
i 
modelli 
in 
gesso, 
i 
calchi, 
i 
bozzetti 
in 
argilla 
e 
terracotta 
realizzati 
dal 
Canova 
e 
trasportati 
da 
Roma 
in 
Veneto 
alla 
sua 
morte) 
passa 
da 
museo 
tradizionale, 
privo 
di 
strumenti 
di 
fruizione, 
a 
sito 
equipaggiato 
di 
tecnologia 
di 
ultima 
generazione. 
L'Asolana 
Group 
ha 
realizzato, 
con 
utilizzo 
parziale 
di 
fondi 
Por-Fesr 
della 
Regione 
Veneto, 
una 
digitalizzazione 
del 
patrimonio 
documentario 
canoviano 
(diari, 
lettere 
di 
commissione, 
pagamento 
e 
esecuzione 
delle 
opere) 
esistente 
e 
accessibile 
finora 
solamente 
in 
parte 
agli 
studiosi 
(600 
su 
730mila 
fògli); 
una 
scansione 
con 
scanner 
3D 
del 
patrimonio 
scultoreo 
esistente 
nel 
museo 
(270 
sculture), 
che 
consentirebbe, 
qualora 
necessario, 
la 
ricostruzione 
totale 
dello 
stesso; 
un 
Virtual 
tour 
che 
include 
Gipsoteca, 
Casa 
Natale 
di 
Possagno 
e 
in 
futuro 
anche 
lo 
studio 
dell'artista 
a 
Roma, 
che 
permette 
la 
fruizione 
del 
sito 
a 
chi 
ha 
problemi 
di 
abilità 
motoria 
e 
a 
tutti 
gli 
utenti 
anche 
quando 
il 
museo 
sarà 
chiuso 
per 
restauro. 
Il 
tutto 
è 
racchiuso 
in 
una 
app 
scaricabile 
sul 
cellulare. 
? 
Melania 
Lunazzi 
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Digitale a Possagno
Possagno (Tv). Si chiama Canova
experience ed è la nuova veste

digitale di cui si è dotato il Museo e
Gipsoteca di Antonio Canova grazie

a un'operazione di rinnovamento
promossa interamente da privati e

disponibile da dicembre ai visitatori.
Il museo canoviano (dove dal 1836
si trovano esposti tutti i modelli in
gesso, i calchi, i bozzetti in argilla

e terracotta realizzati dal Canova e

trasportati da Roma in Veneto alla sua
morte) passa da museo tradizionale,

privo di strumenti di fruizione, a sito

equipaggiato di tecnologia di ultima
generazione. L'Asolana Group ha
realizzato, con utilizzo parziale di

fondi Por-Fesr della Regione Veneto,
una digitalizzazione del patrimonio

documentario canoviano (diari, lettere di

commissione, pagamento e esecuzione
delle opere) esistente e accessibile
finora solamente in parte agli studiosi

(600 su 73OmiIa fogli); una 5cansione

con scanner 3D del patrimonio scultoreo

esistente nel museo (270 sculture),
che consentirebbe, qualora necessario,

la ricostruzione totale dello stesso; un

Virtual tour che include Gipsoteca, Casa
Natale di Possagno e in futuro anche lo

studio dell'artista a Roma, che permette

la fruizione del sito a chi ha problemi
di abilità motoria e a tutti gli utenti

anche quando il museo sarà chiuso per
restauro. Il tutto è racchiuso in una app
scaricabile sul cellulare.
U Melania Lunai

I

Print

25.000

22.000

22.000

Tutti i diritti riservati

PAESE : Italia 
PAGINE : 35
SUPERFICIE : 16 %

DIFFUSIONE : (15000)
AUTORE : Melania Lunazzi

1 dicembre 2017

P.11



ARTE 
MULTIMEDIALE 
A 
Possagno 
rivoluzionata 
la 
fruizione 
delle 
opere 
di 
EliaCavarzan 
/ 
^ 
osi 
soffrono 
gli 
dei 
JJI 
con 
la 
pazzia 
degli 
W 
uomini» 
scriveva 
Marguerite 
Yourcenar 
in 
"Memorie 
di 
Adriano", 
e 
così 
soffrirono 
i 
gessi 
del 
Canova, 
quando 
100 
anni 
fa 
venivano 
bombardati 
dall'aviazione 
tedesca 
durante 
gli 
scenari 
bellici 
della 
Grande 
Guerra. 
Oggi, 
è 
una 
data 
da 
tramandarsi 
ai 
posteri 
come 
la 
"rivincita 
del 
Canova". 
Oggi, 
una 
rivoluzione 
multimediale 
ha 
ribattezzato 
a 
nome 
dell'uinanità, 
la 
forza 
artistica 
dell'artista 
neoclassico 
per 
antonomasia. 
Nasce 
per 
mano 
di 
AsolanaGroup 
il 
progetto 
innovativo 
"Canova 
Experience", 
che 
proietta 
Gipsoteca 
di 
Possagno 
e 
Museo, 
all'interno 
delle 
gallerie 
multimediali 
italiane 
ed 
europee. 
Una 
rivoluzione 
che 
nasce 
dalla 
passione 
di 
Marco 
Zanesco, 
mecenate 
e 
Geo 
di 
AsolanaGroup, 
per 
questo 
luogo 
e 
perii 
grande 
scultore 
neo 
classico. 
In 
cosa 
consiste 
l'innovativo 
"Canova 
Experience"? 
È 
una 
piattaforma 
di 
comunicazione 
integrata 
e 
tecnologica 
che 
contribuirà 
alla 
conservazione 
e 
valorizzazione 
del 
patrimonio 
e 
cambierà 
drasticamente 
la 
modalità 
di 
fruizione 
delle 
opere 
del 
Canova, 
trasformando 
la 
visita 
museale 
in 
una 
esperienza 
di 
edutainment 
immersivo 
e 
interattivo. 
Al 
via 
dunque 
i 
Virtual 
tour 
che 
abbattono 
le 
barriere 
architettoniche 
e 
aprono 
il 
museo 
anche 
a 
persone 
diversa- 
niente 
abili, 
dato 
che 
il 
sistema 
integrato 
tecnologico 
valorizza 
l'esperienza 
di 
visita 
rendendola 
innovativa 
e 
alla 
portata 
di 
tutti. 
Un 
progetto 
reso 
possibile 
in 
parte 
grazie 
ai 
fondi 
regionali 
Por-Fers 
2014-2020, 
ma 
soprattutto 
con 
il 
coinvolgimento 
di 
un 
team 
di 
professionisti 
e 
partner 
di 
Asolo 
Group. 
Ieri 
la 
consegna 
ufficiale 
delle 
"chiavi" 
per 
aprire 
la 
porta 
del 
futuro: 
AsolanaGroup 
ha 
infatti 
dato 
a 
Gipsoteca 
e 
Museo 
di 
Antonio 
Canova 
la 
nuova 
piattaforma 
di 
comunicazione 
integrata 
"Canova 
Experience", 
che 
proietterà 
il 
museo 
in 
una 
futuristica, 
dimensione 
digitale. 
Per 
arrivare 
a 
tutto 
questo 
c'è 
voluto 
un 
anno 
e 
mezzo 
di 
lavoro 
di 
programmatici 
tour 
virtuali 
e 
mappature 
delle 
opere 
di 
Gipsoteca 
e 
Casa 
Canova: 
mappature 
di 
spazi 
e 
opere, 
realizzazione 
degli 
ambienti 
digitalizzati 
attraverso 
scanner 
tridimensionali, 
il 
tutto, 
tradotto 
in 
un 
file 
che 
contiene 
la 
cosiddetta 
"nuvola 
di 
punti" 
e 
le 
misure 
matematiche 
e 
architettoniche 
di 
ambienti 
e 
opere. 
Oltre 
al 
nuovo 
museo 
virtuale, 
anche 
un 
concreto 
intervento 
sull'ala 
ottocentesca 
della 
Gipsoteca, 
che 
a 
giorni 
sarà 
oggetto 
di 
un 
restauro 
conservativo 
che 
durerà 
alcuni 
mesi. 
In 
condizioni 
normali, 
la 
visita 
in 
questa 
area 
museale 
sarebbe 
stata 
limitata, 
ma 
già 
grazie 
a 
"Canova 
Experience", 
il 
museo 
resterà 
aperto 
e 
i 
visitatori, 
attraverso 
il 
tour 
virtuale, 
potranno 
visitare 
anche 
la 
zona 
in 
restauro. 
Salvate 
le 
auree 
forme 
dei 
docili 
e 
allo 
stesso 
tempo 
possenti 
gessi 
del 
Canova. 
Salvata 
l'ala 
ottocentesca 
e, 
dulcis 
in 
fundo, 
salvati 
anche! 
730 
mila 
documenti 
storici 
dell'archivio 
del 
museo. 
Infatti, 
parallelamente 
ai 
lavori 
di 
"virtù 
alizzazione" 
del 
complesso 
canoviano, 
sono 
partiti 
anche 
i 
lavori 
di 
digitalizzazione 
dell'archivio 
documentale 
dell'artista 
che 
ad 
oggi, 
si 
è 
sostanziato 
nella 
digitalizzazione 
di 
ben 
600 
mila 
documenti, 
e 
a 
breve, 
si 
arriverà 
al 
totale 
salvataggio 
degli 
stessi, 
sottraendoli 
al 
deperimento 
temporale. 
Il 
direttore 
del 
museo, 
Mario 
Guderzo, 
guarda 
con 
entusiasmo 
alle 
applicazioni 
didatti 
co-educative, 
che 
questo 
intervento 
permetterà 
in 
futuro: 
«Tour 
virtuali, 
totem 
touch 
e 
tavoli 
interattivi, 
postazioni 
con 
visori 
Oculus 
tenderanno 
una 
mano 
agli 
studenti 
che 
visiteranno 
il 
nostro 
complesso 
museale». 
Tra 
i 
contenuti 
visual 
più 
interessanti, 
c'è 
quello 
della 
Gipsoteca 
nel 
1917, 
quando 
durante 
la 
Prima 
Guerra 
Mondiale, 
fu 
bombardata 
con 
gravi 
danni 
alla 
stmttura 
e 
alle 
opere 
conservate. 
Per 
l'amministratore 
del 
complesso 
museale, 
Alberto 
Signor, 
non 
v'è 
nessun 
dubbio: 
«Abbiamo 
avuto 
il 
coraggio 
di 
intraprendere 
un 
percorso 
che 
darà 
una 
nuova 
veste 
al 
Canova 
di 
Possagno, 
rendendo 
questo 
sito, 
ancora 
più 
unico 
al 
mondo». 
Per 
il 
direttore, 
Mario 
Guderzo, 
si 
va 
a 
ribadire 
ancora 
una 
volta, 
l'avanguardia 
del 
Museo 
Canova: 
«Nel 
2003 
eravamo 
i 
primi 
a 
restaurate 
la 
testa 
del 
gesso 
di 
Paolina 
con 
la 
tecnologia, 
e 
anche 
questa 
volta 
siamo 
i 
primi 
a 
portare 
a 
casa 
il 
futuro 
di 
un 
museo 
digitalizzato 
all'insegna 
dell'educazione 
e 
della 
preservazione, 
grazie 
anche 
al 
supporto 
dell'amministrazione 
locale 
del 
sindaco 
Valerio 
Favero». 
Q 
Con 
il 
tour 
virtuale 
l'ala 
ottocentesca 
della 
Gipsoteca 
sarà 
fruibile 
anche 
durante 
il 
restauro 
Salvati 
inoltre 
730 
mila 
documenti 
ora 
in 
via 
di 
digitalizzazione 
La 
presentazione 
di 
"Canova 
Experience" 
il 
progetto 
innovativo 
che 
proietta 
Gipsoteca 
e 
Museo 
tra 
le 
gallerie 
multimediali 
con 
l'introduzione 
di 
touch 
screen 
(sopra) 
e 
visori 
(a 
destra) 

Il Mattino di Padova (ITA) - it Print

Tipo media: Stampa locale Tiratura: 33.749

Publication date: 02.12.2017 Diffusione:

Pagina: 44 Spread: 21.849

Readership: 178.000

Il Mattino di Padova (ITA) - it

Tipo media: Stampa locale
Publication date: 02.12.2017

Pagina: 44

Tiratura:
Diffusione:

Spread:

Readership:

ARTEMULTIMEDIALE

Canovaprendevita
nelmuseointerattivo
A_Possagnorivoluzionatalafruizionedelleopere
d EliaCavarzan

il mattino
Print

33.749

21.849

178.000

iii uiud ti da1I'aiazion dcsca du Udie potrai fo Vita all

GadeGueaOggi,eunid- leareeformedciJoch callo , ---.4.
adarontari a sia postenci) te tempop: enti gdI / --

de] rnnan fo ari
h71 d

d]lrlt] P p lllmrtt i iSi Lp dcovEp Ipgett t hottpt M t
tualizzazione del uimplesso

Asolanacroup il proget o inno- ono part ti anch i le aIIerie multimedialicon l'introduzione ditouchscreen (sopra)evisori (adestra)
vati o C,rnova £ penenci-', iar1ddit1]aaonedcil'a1-
chepioiettaGnpsotecadi Fo a clmm docwudntalc dell'at sta
grio e Museo, allintemo cle]Je he,d oggi sit qosflnz,itonel-
ga]l r mult mediah italiana la diiti1izzazion di ben 00
ed europe Una nvoIuzione mi1odocnrncnU eab eMar
che nasce dalla pas O le di tr/era al totale salvataggio degli
Marco Za esco, n cenate t tt€& al d peri -
C odi Asol naGroup pe q e- mento tcin porale. 11 dir t ore

to luogo e pe il ande sci to de] museo, Mario Luderzo,
enea lassico gua da con entus asmo nile ap-

In Co aconsistc ]'lnrlovafivo
'Canova Lxperi nee' 2 E Uflfl pircazioni didattico-educanve,
piattafarliadlcornuiliczlune ci e que to n ervcn o elmet-
Integrata e tecnologrcathe on- ran futuro ,,Tour virluali, to-
mn aÌtaconservaaione eva 1cm touch e tavol]interlttivl

bn mzion' dcl p tnnton o e aclonI con v so (Joulus
cairb e àdrastrc n ent la nio- tndornnno un m fin) agli t i-

dìii a di I ulzione iene ope e dcnti clic is, cranio il nostro
del Canova, ras ormatdola - omplessomuseale»
sita museale in una espcnen-a Tra i con muti visual piu in-
diedutarrment imorers vo e in- i ressant, c'è quello della Gip
tt attwo lv ad rique ivi ua s teca cI 1917, q ndo dura -

bui ah abbattono le b'arrte e te la Pnma Guerra Mondi le, fu
in bitit nn r be p aprnnì 1ml,- bombaditac@nfl.av daun 1-
eo unch perso -e dive s la truttu a e i]leopeeconser

niente abili, ciao c e il ststenia v te Per l'arnnii ii ra ore del
Integrato tecnebogt€o vaionzz'a complesso museaie, berto Si-
l'espe enzadi ìsit' ndenda- guor, non v'è n 's un dubbio
la inno ati a e alla portata dn Ab lamo avu o il corag io di
tut i. Unprogetlotesopossibile intraprendere un percorso che
in par e gru Fa fondi reg Or Àl1 rlaiairntiniuiiv veste al C nnsn
Por F rs2014 2OM, ma sopra di Fossagno, rendundo qu sto
tut o 'un ti cornso]glwento di io ancora ptu unico al mon
un i am di prolession sii e pan - do Pcr il (ire tore. 1arro Go-
nrrdiAsoboGroup. der o, siaaribadire ancora

Iulaconseg ia 11ca cdLl
M

11 I gui d I

del futu o AsolanaGroup ha m-
I Prlrrn a re , a rnt( la te -

tatti dato a Gip o e 'a e Museo 111 gcsso]ao ma con a

di Antonio Canova la nuova
tecnologia, e arnhe quesfl voi-

'attalor ad Co a' a o e tastalnoiprimlaportare Cd d

e nt CanovaLxpe il futuro di un Inus a digrtatiz

'hp nip rr'a il ml, zato all nseg la dcli ducaz o -

tu uns ica d rrnns,onc d g ti ni € della preservazione, razie

le Pri dnliv alulla quesLoiVe
mi le ìl iIppnrto del ìmrnul i

voiuto un Inno e mezzo d lavo-
strazlonc Io alc d I sindaco Vi -

od piog anrn tw'tou virtu - ieoFavero,

li e mappa o e delle opere di Conil tou[vi[tuale
G psol ca e Casa Canowa' map -

p turdispaieopere,reahzz - I alaottocentesca
do e degli ambnen i dtg tahrza dellaGpsoteca
Li ali iVliU trru.ri dtili't saràfruibileanche

duranteil restauro
le he eosiddett SalvatIinoltre730 mila
materna i he e arihitettoniche documentiorainvia
I h t Olt I di digitalizzazone

ottocen esca della (,ipsot Ca,
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ARTE 
MULTIMEDIALE 
Canova 
prende 
vita 
A 
Possagno 
rivoluzionata 
la 
fruizione 
delle 
opere 
di 
EliaCavarzan 
/ 
\ 
osi 
soffrono 
gli 
dei 
JJI 
con 
la 
pazzia 
degli 
W 
uomini» 
scriveva 
Marguerite 
Yourcenar 
in 
"Memorie 
di 
Adriano", 
e 
così 
soffrirono 
i 
gessi 
del 
Canova, 
quando 
100 
anni 
fa 
venivano 
bombardati 
dall'aviazione 
tedesca 
durante 
gli 
scenari 
bellici 
della 
Grande 
Guerra. 
Oggi, 
è 
una 
data 
da 
tramandarsi 
ai 
posteri 
come 
la 
"rivincita 
del 
Canova". 
Oggi, 
una 
rivoluzione 
multimediale 
ha 
ribattezzato 
a 
nome 
dell'uinanità, 
la 
forza 
artistica 
dell'artista 
neoclassico 
per 
antonomasia. 
Nasce 
per 
mano 
di 
AsolanaGroup 
il 
progetto 
innovativo 
"Canova 
Experience", 
che 
proietta 
Gipsoteca 
di 
Possagno 
e 
Museo, 
aH'intemo 
delle 
gallerie 
multimediali 
italiane 
ed 
europee. 
Una 
rivoluzione 
che 
nasce 
dalla 
passione 
di 
Marco 
Zanesco, 
mecenate 
e 
Geo 
di 
AsolanaGroup, 
per 
questo 
luogo 
e 
perii 
grande 
scultore 
neo 
classico. 
In 
cosa 
consiste 
l'innovativo 
"Canova 
Experience"? 
È 
una 
piattaforma 
di 
comunicazione 
integrata 
e 
tecnologica 
che 
contribuirà 
alla 
conservazione 
e 
valorizzazione 
del 
patrimonio 
e 
cambierà 
drasticamente 
la 
modalità 
di 
fruizione 
delle 
opere 
del 
Canova, 
trasformando 
la 
visita 
museale 
in 
una 
esperienza 
di 
edutainment 
immersivo 
e 
interattivo. 
Al 
via 
dunque 
i 
Virtual 
tour 
che 
abbattono 
le 
barriere 
architettoniche 
e 
aprono 
il 
museo 
anche 
a 
persone 
diversa- 
mente 
abili, 
dato 
che 
il 
sistema 
integrato 
tecnologico 
valorizza 
l'esperienzadivisitarendendo- 
la 
innovativa 
e 
alla 
portata 
di 
tutti. 
Un 
progetto 
reso 
possibile 
in 
parte 
grazie 
ai 
fondi 
regionali 
Por-Pers 
2014-2020, 
ma 
soprattutto 
con 
il 
coinvolgimento 
di 
un 
team 
di 
professionisti 
e 
partner 
di 
Asolo 
Group. 
Ieri 
la 
consegna 
ufficiale 
delle 
"chiavi" 
per 
aprire 
la 
porta 
del 
futuro: 
AsolanaGroup 
ha 
infatti 
dato 
a 
Gipsoteca 
e 
Museo 
di 
Antonio 
Canova 
la 
nuova 
piattaforma 
di 
comunicazione 
integrata 
"Canova 
Experience", 
che 
proietterà 
il 
museo 
in 
una 
futuristica, 
dimensione 
digitale. 
Per 
arrivare 
a 
tutto 
questo 
c'è 
voluto 
un 
anno 
e 
mezzo 
di 
lavoro 
di 
programmatici 
tour 
virtuali 
e 
mappature 
delle 
opere 
di 
Gipsoteca 
e 
Casa 
Canova: 
mappature 
di 
spazi 
e 
opere, 
realizzazione 
degli 
ambienti 
digitalizzati 
attraverso 
scanner 
tridimensionali, 
il 
tutto, 
tradotto 
in 
un 
file 
che 
contiene 
la 
cosiddetta 
"nuvola 
di 
punti" 
e 
le 
misure 
matematiche 
e 
architettoniche 
di 
ambienti 
e 
opere. 
Oltre 
al 
nuovo 
museo 
virtuale, 
anche 
un 
concreto 
intervento 
sull'ala 
ottocentesca 
della 
Gipsoteca, 
che 
a 
giorni 
sarà 
oggetto 
di 
un 
restauro 
conservativo 
che 
durerà 
alcuni 
mesi. 
In 
condizioni 
normali, 
la 
visita 
in 
questa 
area 
museale 
sarebbe 
stata 
limitata, 
ma 
già 
grazie 
a 
"Canova 
Experience", 
il 
museo 
resterà 
aperto 
e 
i 
visitatori, 
attraverso 
il 
tour 
virtuale, 
potranno 
visitare 
anche 
la 
zona 
in 
restauro. 
Salvate 
le 
auree 
forme 
dei 
docili 
e 
allo 
stesso 
tempo 
possenti 
gessi 
del 
Canova. 
Salvata 
l'ala 
ottocentesca 
e, 
dulcis 
in 
fundo, 
salvati 
anche 
i 
730 
mila 
documenti 
storici 
dell'archivio 
del 
museo. 
Infatti, 
parallelamente 
ai 
lavori 
di 
"virtù 
alizzazione" 
del 
complesso 
canoviano, 
sono 
partiti 
anche 
i 
lavori 
di 
digitalizzazione 
dell'archivio 
documentale 
dell'artista 
che 
ad 
oggi, 
si 
è 
sostanziato 
nella 
digitalizzazione 
di 
ben 
600 
mila 
documenti, 
e 
a 
breve, 
si 
arriverà 
al 
totale 
salvataggio 
degli 
stessi, 
sottraendoli 
al 
deperimento 
temporale. 
11 
direttore 
del 
museo, 
Mario 
Guderzo, 
guarda 
con 
entusiasmo 
alle 
applicazioni 
didatti 
co-educative, 
che 
questo 
intervento 
permetterà 
in 
futuro: 
«Tour 
virtuali, 
totem 
touch 
e 
tavoli 
interattivi, 
postazioni 
con 
visori 
Oculus 
tenderanno 
una 
mano 
agli 
studenti 
che 
visiteranno 
il 
nostro 
complesso 
museale». 
Tra 
i 
contenuti 
visual 
più 
interessanti, 
c'è 
quello 
della 
Gipsoteca 
nel 
1917, 
quando 
durante 
la 
Prima 
Guerra 
Mondiale, 
fu 
bombardata 
con 
gravi 
danni 
alla 
struttura 
e 
alle 
opere 
conservate. 
Per 
l'amministratore 
del 
complesso 
museale, 
Albe 
rio 
Signor, 
non 
v'è 
nessun 
dubbio: 
«Abbiamo 
avuto 
il 
coraggio 
di 
intraprendere 
un 
percorso 
che 
darà 
una 
nuova 
veste 
al 
Canova 
di 
Possagno, 
rendendo 
questo 
sito, 
ancora 
più 
unico 
al 
mondo». 
Per 
il 
direttore, 
Mario 
Guderzo, 
si 
va 
a 
ribadire 
ancora 
una 
volta, 
l'avanguardia 
del 
Museo 
Canova: 
«Nel 
2003 
eravamo 
i 
primi 
a 
restaurate 
la 
testa 
del 
gesso 
di 
Paolina 
con 
la 
tecnologia, 
e 
anche 
questa 
volta 
siamo 
i 
primi 
a 
portare 
a 
casa 
il 
futuro 
di 
un 
museo 
digitalizzato 
all'insegna 
dell'educazione 
e 
della 
preservazione, 
grazie 
anche 
al 
supporto 
dell'amministrazione 
locale 
del 
sindaco 
Valerio 
Favero». 
Q 
Con 
il 
tour 
virtuale 
l'ala 
ottocentesca 
della 
Gipsoteca 
sarà 
fruibile 
anche 
durante 
il 
restauro 
Salvati 
inoltre 
730 
mila 
documenti 
ora 
in 
via 
di 
digitalizzazione 
 
La 
presentazione 
di 
"Canova 
Experience" 
il 
progetto 
innovativo 
che 
proietta 
Gipsoteca 
e 
Museo 
tra 
le 
gallerie 
multimediali 
con 
l'introduzione 
di 
touch 
screen 
(sopra) 
e 
visori 
(a 
destra) 
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ARTEMULTIMEDIALE

Canovaprendevita
nelmuseointerattivo
A_Possagnorivoluzionatalafruizionedelleopere
di Elia Cavarzari

<L
osi soffrono i dei restauro eonservatio chedure- 2

nIapiaeg

Marguerite Yorrera ri xnuse'lc sarebbe stata Lrnitata,

ecosìsoffri- ma gia grazie a Canova lixpe- -
rullo i gessi del Canova, quando

rrence il museo resterà aperto

100 anni fa venivano bonbar- ci visitatori, attraverso il tour

dati dall'aviazione tedesco du- virtuale, potranno visitare an- - -
ilt ce a g elI de1ua h I

il d l j
steo tempo possenti gessi del ,J /' ,

dell'aflista neoclassico 3cr an- dell archrio del niusco Infatti.

tonomasia. Nasce per mano di parallelamente ai lavori di

AvokrtaGroup il progttirirro- I d I PI . -vativo canova canoviarso, sono partiti anche i -- - -

ehrprohttlu Gip.snteerid Possa- lavorididigitallzzazionedell'ar_

gno e Museo, ll'inter'rro delle chio documentale del1'acsta

gallerie multimediall :tcliarre che ad oggi, 5ièo5tarrziato nel -

ed europee Una rivo.uzione la digitalirzazione di ben 600

che nasce dalla passione di mila documenti, e a breve, si ar

M'arto Zanesco, mecenate e nveraaltotale salvataggio dei

Ceo diAsolanaGroup, per que- stessi, sottriendoli al deperi-

sto luogo eper il grande sculto- mento temporale. li direttore

rerreoclassico del museo, Mario Guderzo,

in cosa Consiste llnn-valivo guarda con entusia6mo alle ap-

'Canov2 Experience'? E una pur -azioni didflrtifl)-FdlflfltiVp,
piattaforma di comunicazione che qucsto intervento pcanct-
ilitegrata e Ucuologicaclie con- rcràin futuro: «Tourvirtuoli, Io-
tribuirà alla conservazione eva- 1cm touch e tavoli inter -attivi,
lorizz'azione del patrimonio e postaziorii con vison' Oeulus
crnnbierà drasticarnente la mo- rer'ideranno una mario agli stu-

- denti che visiterarmo i]
dalità di truizione delle opere complesso mrjeale»
del Canova, trasformando la vi- Tra i Contenuti visua] più in-
sito uruseale in uir'aesperiurlra reressauti, c'è quello della Gip-
Jiedutair,ment irumersiva e in- soteca nel 1917, quando duran-
terattivo. Ala dunque i vìrtual re la Prima Guerro Mondiale, fu
tour che abbattono le barriere bombardata con gravi danni al -
architettoniche e aprono il mu- la struttura e alle opere conser-
seo anche a persone diversa- vate. Per l'amminisliatore del
mente abli. dato che il sistema complesso museale, Alberto Si -

Integrato lecnrolagncuvalanzz'a gnor, non v'è nessun dubbio:
I'espericnzadiisit'arerdendo- ,bbamo avuto 1 craggio ffi
la innovativa e alla portata di intraprendere un percorso che
tutti. Un progetto resopossibile darà unariuovavesle al Cdnova
inpartegrazieaitondireguonali di Poss2gno, rendendo quesro
Por.Fen 2014-2020 ma soprar- Sito, ancora pur unico al mon-
tutto cenilcoinvolgirnento di dov. Per il direttore, M-aricr Gu-
un team diprotèssionisli e pan- derzo, s'i va a ribadire ancora
nerdiAsoloGroup. una volta, l'avanguardia del

Museo Canova: «Ne] 2003 era -
Ieri la conisegina uÉ'fiuia]e del- vamo i primi a restaurate la te-

le \chiavi\ per aprire la parla sta del gesso di Pao]irta con la
del futuro AsolanaCroup ha in- tecnologia, e anche questa vol-
farti dato a Gtpsoteea e Museo La siuflnc i primi a puliate acas'a

di Antonio Canova la nuova il tuturo di un museo digitaliz-
piattaforma di roniunir'azioiie lato all'insegna defl'educazio-
integrata \CanovaExperience\, ne e della preservazione, grazie
cile proietterà il museo in una anche al supporto dell'ammini-
fuluflslica, dimensione digita- tr,j(ine locale del siridaroVa-
le,Perarrivare atutto questo c'è leriofavero,
voluta un anno ernezzo d; lavo -

di progrunmaticilou irtu'a- Conil tourvirtuale
ho mappature delle opere di l'alaottocentesca
Gipsoteca e Casa Canova: map-
pature di p'azi opere, realizza- dellaGipsoteca
zione degli ambienti digit'dlizza- saràfruibileanche

duranteil restauro
l the ontien la eo[ddetta Salvatiinoltre730 mila

d e le rnie,ur documentiorainvia
tefl

Ch
011eal di digita]izzazione

otlocerntesca della Gipsotrca,
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ARTE 
MULTIMEDIALE 
A 
Possagno 
rivoluzionata 
la 
fruizione 
delle 
opere 
di 
Elia 
Cavarzan 
( 
y 
osi 
soffrono 
gli 
dei 
// 
I 
con 
la 
pazzia 
degli 
W 
uomini» 
scriveva 
Marguerite 
Yourcenar 
in 
"Memorie 
di 
Adriano", 
e 
così 
soffrirono 
i 
gessi 
del 
Canova, 
quando 
100 
anni 
fa 
venivano 
bombardati 
dall'aviazione 
tedesca 
durante 
gli 
scenari 
bellici 
della 
Grande 
Guerra. 
Oggi, 
è 
una 
data 
da 
tramandarsi 
ai 
posteri 
come 
la 
"rivincita 
del 
Canova''. 
Oggi, 
una 
rivoluzione 
multimediale 
ha 
ribattezzato 
a 
nome 
deirumanità, 
la 
forza 
artistica 
dell'artista 
neoclassico 
per 
antonomasia. 
Nasce 
per 
mano 
di 
AsolanaGroup 
il 
progetto 
innovativo 
"Canova 
Experience", 
che 
proietta 
Gipsoteca 
di 
Possagno 
e 
Museo, 
all'intemo 
delle 
gallerie 
multimediali 
italiane 
ed 
europee. 
Una 
rivoluzione 
che 
nasce 
dalla 
passione 
di 
Marco 
Zanesco, 
mecenate 
e 
Geo 
di 
AsolanaGroup, 
per 
questo 
luogo 
e 
per 
il 
grande 
scultore 
neo 
classico. 
In 
cosa 
consiste 
l'innovativo 
"Canova 
Experience"? 
È 
una 
piattaforma 
di 
comunicazione 
integrata 
e 
tecnologica 
che 
contribuirà 
alla 
conservazione 
e 
valorizzazione 
del 
patrimonio 
e 
cambierà 
drasticamente 
la 
modalità 
di 
fruizione 
delle 
opere 
del 
Canova, 
trasformando 
la 
visita 
museale 
in 
una 
esperienza 
di 
edutainment 
immersivo 
e 
interattivo. 
Al 
via 
dunque 
i 
Virtual 
tour 
che 
abbattono 
le 
barriere 
architettoniche 
e 
aprono 
il 
museo 
anche 
a 
persone 
diversa- 
mente 
abili, 
dato 
che 
il 
sistema 
integrato 
tecnologico 
valorizza 
l'esperienza 
di 
visita 
rendendola 
innovativa 
e 
alla 
portata 
di 
tutti. 
Un 
progetto 
reso 
possibile 
in 
parte 
grazie 
ai 
fondi 
regionali 
Por-Fers 
2014-2020, 
ma 
soprattutto 
con 
il 
coinvolgimento 
di 
un 
team 
di 
professionisti 
e 
partner 
di 
AsoloGroup. 
Ieri 
la 
consegna 
ufficiale 
delle 
"chiavi" 
per 
aprire 
la 
porta 
del 
futuro: 
AsolanaGroup 
ha 
infatti 
dato 
a 
Gipsoteca 
e 
Museo 
di 
Antonio 
Canova 
la 
nuova 
piattaforma 
di 
comunicazione 
integrata 
"Canova 
Experience", 
che 
proietterà 
il 
museo 
in 
una 
futuristica, 
dimensione 
digitale. 
Per 
arrivare 
a 
tutto 
questo 
c'è 
voluto 
un 
anno 
e 
mezzo 
di 
lavoro 
di 
programmatici 
tour 
virtuali 
e 
mappature 
delle 
opere 
di 
Gipsoteca 
e 
Casa 
Canova: 
mappature 
di 
spazi 
e 
opere, 
realizzazione 
degli 
ambienti 
digitalizzati 
attraverso 
scanner 
tridimensionali, 
il 
tutto, 
tradotto 
in 
un 
file 
che 
contiene 
la 
cosiddetta 
"nuvola 
di 
punti" 
e 
le 
misure 
matematiche 
e 
architettoniche 
di 
ambienti 
e 
opere. 
Oltre 
al 
nuovo 
museo 
virtuale, 
anche 
un 
concreto 
intervento 
sull'ala 
ottocentesca 
della 
Gipsoteca, 
che 
a 
giorni 
sarà 
oggetto 
di 
un 
restauro 
conservativo 
che 
durerà 
alcuni 
mesi. 
In 
condizioni 
normali, 
la 
visita 
in 
questa 
area 
museale 
sarebbe 
stata 
limitata, 
ma 
già 
grazie 
a 
"Canova 
Experience", 
il 
museo 
resterà 
aperto 
e 
i 
visitatori, 
attraverso 
il 
tour 
virtuale, 
potranno 
visitare 
anche 
la 
zona 
in 
restauro. 
Salvate 
le 
auree 
forme 
dei 
docili 
e 
allo 
stesso 
tempo 
possenti 
gessi 
del 
Canova. 
Salvatal'alaottocentesca 
e, 
dulcis 
in 
fundo, 
salvati 
anche 
i 
730 
mila 
documenti 
storici 
dell'archivio 
del 
museo. 
Infatti, 
parallelamente 
ai 
lavori 
di 
"vir- 
tualizzazione" 
del 
complesso 
canoviano, 
sono 
partiti 
anche 
i 
lavori 
di 
digitalizzazione 
dell'archivio 
documentale 
dell'artista 
che 
ad 
oggi, 
si 
è 
sostanziato 
nella 
digitalizzazione 
di 
ben 
600 
mila 
documenti, 
e 
a 
breve, 
si 
arriverà 
al 
totale 
salvataggio 
degli 
stessi, 
sottraendoli 
al 
deperimento 
temporale. 
Il 
direttore 
del 
museo, 
Mario 
Guderzo, 
guarda 
con 
entusiasmo 
alle 
applicazioni 
didattico-educative, 
che 
questo 
intervento 
permetterà 
in 
futuro: 
«Tour 
virtuali, 
totem 
touch 
e 
tavoli 
interattivi, 
postazioni 
con 
visori 
Oculus 
tenderanno 
una 
mano 
agli 
studenti 
che 
visiteranno 
il 
nostro 
complesso 
museale». 
Tra 
i 
contenuti 
visual 
più 
interessanti, 
c'è 
quello 
della 
Gip- 
sotecanel 
1917, 
quando 
durante 
la 
Prima 
Guerra 
Mondiale, 
fu 
bombardata 
con 
gravi 
danni 
alla 
struttura 
e 
alle 
opere 
conservate. 
Per 
l'amministratore 
del 
complesso 
museale, 
Alberto 
Signor, 
non 
v'è 
nessun 
dubbio: 
«Abbiamo 
avuto 
il 
coraggio 
di 
intraprendere 
un 
percorso 
che 
darà 
unanuova 
veste 
al 
Canova 
di 
Possagno, 
rendendo 
questo 
sito, 
ancora 
più 
unico 
al 
mondo». 
Per 
il 
direttore, 
Mario 
Guderzo, 
si 
va 
a 
ribadire 
ancora 
una 
volta, 
l'avanguardia 
del 
Museo 
Canova: 
«Nel 
2003 
eravamo 
i 
primi 
a 
restaurate 
la 
testa 
del 
gesso 
di 
Paolina 
con 
la 
tecnologia, 
e 
anche 
questa 
volta 
siamo 
i 
primi 
a 
portare 
a 
casa 
il 
futuro 
di 
un 
museo 
digitalizzato 
all'insegna 
dell'educazione 
e 
della 
preservazione, 
grazie 
anche 
al 
supporto 
deU'ammini- 
strazione 
locale 
del 
sindaco 
Valerio 
Favero». 
? 
Con 
il 
tour 
virtuale 
l'ala 
ottocentesca 
della 
Gipsoteca 
sarà 
fruibile 
anche 
durarteli 
restauro 
Salvati 
inoltre 
730 
mila 
documenti 
ora 
in 
via 
di 
digitalizzazione 
 
La 
presentazione 
di 
"Canova 
Experience" 
il 
progetto 
innovativo 
che 
proietta 
Gipsoteca 
e 
Museo 
tra 
le 
gallerie 
multimediali 
con 
l'introduzione 
di 
touch 
screen 
(sopra) 
e 
visori 
(a 
destra) 
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Canovaprendevita
nelmuseointerattivo
A_Possagnorivoluzionatalafruizionedelleopere
diEliaCavarzan

os soffrono gli dei

Marguerite Yourcenar in Me-
morie di ecosì sofifi-
rono i gessidelCanova, quando
100 arr:ri I -averriarro boiriljar-
dati dall'aviazione tedesca do-
rarite gli enari bellici della
Gronde Guerra. Oggi,è unada-
tadatrarnandarsi al postcnco-
me la de]
Oggi, uflErivoluzione multimc-
diale ha ribattezzato a nome
dell'umanità, la forza allis:ica
dell'artista neoclassico per ari-
tono rnas:a. Nasce per mano di
AsolanaGroup il progetto Inno-
vativo
che proicttaGipotcca di Possa-
gno e Museo, all'interno delle
gallerie rrrnldmdiali italiane
ed europee. Un:i rivoluzione
clicriasce dal]a passiolre cli
Marco Zanesco, mecenate
Ceo di Mo]anaGroup, per quc
sto luogo e per il grande sculto-
reneoclassico.

In ('osa consiste l'innovativi,
Experk'nce'? È una

piattaforma di comunicazione
integratae tecnolaca che con-
tribuarà ata conservazione eva-
Ioiizzazione del patrimonio e
cmnbierà irastie-amente larno-

dalit di frniziorie delle opere
del Canuta, trasformando lc vi-
sha museale in una esperienza
di edutainment immersivo ein-
teratlivo,Al via dunque i virlual
tour che abbattono le barriere
architettoniche e aprono Irnu-
seo anche a persone diversa-
mcnlc abili, dato che i] sistcma
integrato tecno]ogico valorizza
l'esperienzadi visita rendendo-
la irinovativa e alla portata di
[alti. Un proeÉLurrsu poibilr
rnpartc grazie aifondi regionali
Pr-Fer2O14-202O, maoprar
tutto con il coinvoÌghento di
un tean di professionisti e pan-
nerdi AsolcGroup.

len la consegna ufficiale del-
le per api-ire la porta
delfuturo;AsolanaGroup ì -r in-
fatti dato a Gipsoteca e Museo
di Antorio Canova la nunva
piattaforma di comunicazione
integratar\CanovaExperiencc\,
che proietterà il nauseo in una
futuritic'a, drmensione digita-
le. Perarrivare -atutto questo c'è
voluto un anno ernezzo cli lavo-
mli prngrmrrriltiri torir *hra-

li e niappaturr delle opere di
Gipsoreca eCasaCanova: map-
pature di spazie opere, realizza-
ziore degli ambienti digitilizz-
ti altraverso scalmer tridimen-
sionali,il tutto, tradotto inun li -

le che Contiene la cosiddetta
di punti - e le misure

in aternatiche e arrhitetto-iirhe
di ambienti e opere Oltre a]
nuovo museo virtuale, anch€
un concreto intervento su]I aia

che a giorni sarà oggetto di mi
restaura conservativo che dure-
rà alcuni Illesi. In condizioni
nocmaii, la visita in questa area
museale sarebbe stata limitata,
ma già grazie a EXPe.

it muteo resterà aperto
e i dsitatoti, attraverso il tour
virtuale, potranno visitate an
che l'azona 'in restauro. Salvate
le aurer tonrrr dci docili e silo
stessotempo Dassenti gessidel
Canova Suivatal'aJa ottocente-
sca e,dulds infundo, salvati all-
chrti 730mi]adoiurrientistorici
delt'archiio del rnueo, Infatti,
parallelamente ai lavori di
tuatizzazione' dcl complesso
canoviano, sono partiti anche i
lavorididigitolizzazione del]'ar-
chivio docurnernale detiartista
che adoggi. siè sostanziato nel-
la diitalizzarzione di ben 600
mila documeLti, e abrevc, si aL-
riverà al totalc salvalaggio degli
stessi, sottraendoli a] deperi-
mento temporale. It direttore
del museo! Mario Guderzo,
guarda con entusiasmo alle ap-

plicazioni didattico -educative,
che questo Intervento petmet-
teràin futuro-. «Teurvirto-ali, to
tcm touch e tavoli intcrsttivi,
postazioril con vison Oculus
tenderanno una mano agli stu-
denti che visiteranno it nostro
COinplessorfluseale».

Trai conlenuti isuai pur in'
tere'arti, c'è quello della Gip-
soteca nel 1917,quando duran-
t taPrima Guerra Mondiale, fu
bombardata mi gravi danni al-
la struttura ea]le opere conser-
vate. Per l'amministratore del
coniplesso museale,Alberto Si-
gnor, noti v'è nessun dubbio;
'Abbiamo cvuto 11corago di
intraprendere un percorso che
darà una nuov-avesteai Canov
di Possagno, rendendo qucsto
sito, ancora più unico al mon-
do Per il direttote, Mafio Gu-
derzo, si va a ribadire ancora
uaa volta, l'avanguardia del
Museo C-anova: «NeI2003 era-
vamo i primi a restaurate la te-
sta del gessodi Paolinu con la
tecnologia, eanche questa vol-
ta siamo i primi a portare arasa
il futuro di un museo digit-aliz-
zato allinsegna detl'educazio-
ne edella preservazione grazie
anche alsupporto dell'ammini-
strazione locale dcl sindaco Va-
lerio Favero,.

O Conil tourvirtuale
l'alaottocentesca

dellaGipsoteca
saràfruibileanche
duranteìlrestauro
Salvatiinoltre730mila
documentiorainvia
didigitazzazione
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Mecenati Asolana Group ha rilanciato la Gypsotheca di Possagno e fornito tecnologie interattive

«Hoadottatoil Canovaper farlo rivivere in 3D»
BarbaraGanz
TREVISO

IH II luogo è quello che conosce
e ama da sempre, da quando -
studente liceale - seguiva i servi-
zi fotografici fatti dall'azienda di
famiglia. Ora Marco Zanesco,
ceo di Asolana Group, è alla gui-
da dell'impresa con 50 anni di
storia. E ha deciso di prendere
per mano la Gypsotheca di Pos-
sagno, Treviso, che dista otto
chilometri dalla sede dove lavo-
rano 35persone, realizzando ca-
taloghi di alta qualità per diffe-
renti settori, dalla moda all'arre-
do all'elettrodomestico.

«Questoterritorio cipenalizza
inmolti modi - racconta-: la logi-
stica, adesempio, per chi lavora a
ciclo continuo ed effettua conse-
gne in 24 ore, anche un'ora persa
perraggiungerel'autostradapesa
sul bilancio. Allo stesso tempo,
esserequi offre un valore aggiun-
to che i clienti siaitaliani che stra-
nieri ci riconoscono, quasi che la
bellezza sia diventata parte inte-
grante del Dna dell'impresa».

Il progetto Canova Experience
(che Asolana ha creato per la
Gypsotheca, termine greco che
significa di qui
sono raccolti i modelli originali
delle sculture di Antonio Cano-
va), presentato ufficialmente il
primo dicembre, èil punto di in-

L'INTERVENTO
L'impresa con un
investimento di 200mila euro
e un contributo della Regione,
ha resoil piccolo museo
visitabile da milioni di utenti

contro fra le esigenze di conser-
vazione e valorizzazione di un
museo piccolo ma riconosciuto a
livello internazionale, dedicato
interamente allo scultore neo-
classico, elavisionediunimpren-
ditore figlio dello stesso territo-
rio e amante dell'innovazione.

Il risultato èuna piattaforma di
comunicazione integrata multi-

mediale einterattiva, adalto con-
tenuto di tecnologia. Ci sonoi to-
tem touch screen che fanno sce-
gliere fra una serie di menù e ap-
profondimenti, i codici QR per
conoscerelastoriaeisegreti delle
opere, leposizioni oculus per fare
il tour delle sale senza muovere
un passo. Un sito web (www.ca-
novaexperience.com) e un'app
permettono l'accesso alla visita e
ai contenuti anche da remoto.
«Sostanzialmente, caricando tut-
ti i dispositivi suun tir, si può por-
tare il museo ovunque, efarlo co-
noscere», spiega Zanesco, che
guarda alle potenzialità di un ter-
ritorio quasipiù conosciuto estu-
diato all'estero che in Italia. In ef-
fetti, già oggi, il museo è meta di
turisti e studiosi stranieri, oltre
chedi molte scolaresche.

Non solo: nel museo digitaliz-
zato cadono lebarriere dello spa-
zio - tutto è accessibile anche a
chi èdisabile, ele opere in gesso,
che non possono essere toccate,
sono state riprodotte in polisti-
rolo con una stampante tridi-
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mensionale perchè si possano
\leggere\ con le mani - edel tem-
po: conivisorièpossibile

nella Gypsotheca durante il
bombardamento del 1917,sen-
tendo anche il rumore provocato
dalle esplosioni, camminando
fra le macerie.

Il tutto è stato ricostruito sulla
base della documentazione sto-
rica esistente, mentre attraverso
un processo di scansione sono
state rilevate le misure di tutte le
opere ei punti architettonici, tra-
dotti in un file: la di pun-

chediventauno strumento in-
gegneristico applicato alle opere
di conservazione erestauro. Gra-
zie a questo metodo, abreve ini-
zieràilrestauro conservativo del
tetto dell'ala ottocentesca del
museo, con la garanzia che torni
esattamente come era; la parte
interessata dai lavori potrà co-
munque essere visitata con un
tour virtuale.

Parte integrante del progetto è
la digitalizzazione dei circa
73omila documenti storici del-

l'archivio dell'artista; un lavoro
ancora in corso.

CanovaExperienceèstatarea-
lizzata con il contributo della Re-
gione Veneto: «Nell'ottobre 2016
abbiamo partecipato aun bando
per contributi alle imprese cultu-
rali; tutto è partito daqui - spiega
Zanesco, che ha investito una ci-
fra superiore a20ornila euro nella
digitalizzazione del museo - Ab-
biamo coinvolto consulenti dalla
Germania all'Australia per rea-
lizzare quest'opera». Così una
aziendadi si al-
lea con la società, mobilitando
un'interaserie dialtri soggetti, fra
i quali figurano le aziende Kodak,
Favini, X Connect, Komiri, Print-
graph eTrelleborg.

L'esperienza da moderno
Mecenate «è un riconoscimento
al fatto di essere nati e lavorare
qui. Eun insegnamento. Negli ul-
timi anni abbiamo acquistato dal
Giappone una stampante a led
chehapochi eguali inltalia,unin-
vestimento daun milione e mez-
zo per una impresa chene fattura

3,5.Ci siamoassunti deirischi, tut-
ti calcolati, ma certo non l'avr em-
mofattoseavessimoguardatoso-
lo ai bilanci o ascoltato il com-
mercialista», sottolinea Zanesco.

Oggi le tecnologie usate per
laGypsothecasonostateinstal-
late anche inuna sala della sede
di Asolana Group: conio stesso
sistema che vede visitabili vir-
tualmente le opere e le sale di-
venta possibile mostrare ai
clienti la realizzazione di un
prodotto, e la piattaforma Ca-
nova Experience diventa un
modello da esportazione: «Si
puòdeclinareinognirealtà, che
sia culturale o aziendale, per
dare un' esperienza immersiva
di comunicazione. Diventa
possibile mostrarsi aun grande
bacino di utenti, portando le
persone dentro la propria real-
tà, che sia in uno stabilimento 0
nello stand di una fiera o ancora
in una installazione in qualun-
quepartedelmondo».Infondo,
seunpiccolo museo può passa-
re in pochi mesi dal poter offri-
re ai visitatoriuna sala attrezza-
ta solo con dieci sedie e una vi-
deocassetta alla realtà multi-
mediale di oggi, tutto diventa
possibile.

ifl RIF'RÙDUZIÙNE RISERVATA

Capolavori. Un trittico del Canova alla Gypsotecadi Possagno
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L'idea 
è 
di 
Marco 
Zanesco 
di 
Asolarla 
Group, 
fin 
da 
piccolo 
è 
stato 
affascinato 
dall'arte 
e 
dalla 
figura 
di 
Antonio 
Canova. 
C 
osi 
ha 
costruito 
il 
Museo 
del 
suo 
territorio 
a 
Possagno 
(Treviso). 
Mecenati. 
Asolana 
Group 
ha 
rilanciato 
la 
Gypsotheca 
di 
Possagno 
e 
fornito 
tecnologie 
interattive 
Barbara 
Ganz 
TREVISO 
m 
II 
luogo 
è 
quello 
che 
conosce 
e 
ama 
da 
sempre, 
da 
quando 
- 
studente 
liceale 
- 
seguiva 
i 
servizi 
fotografici 
fatti 
dall'azienda 
di 
famiglia. 
Ora 
Marco 
Zanesco, 
ceo 
di 
Asolana 
Group, 
è 
alla 
guida 
dell'impresa 
con 
50 
anni 
di 
storia. 
E 
ha 
deciso 
di 
prendere 
per 
mano 
la 
Gypsotheca 
di 
Possagno, 
Treviso, 
che 
dista 
otto 
chilometri 
dalla 
sede 
dove 
lavorano 
35 
persone, 
realizzando 
cataloghi 
di 
alta 
qualità 
per 
differenti 
settori, 
dalla 
moda 
all'arredo 
aH'elettrodomestico.«Questo 
territorio 
cipenalizza 
in 
molti 
modi 
- 
racconta 
lalogi- 
stica, 
ad 
esempio, 
per 
chi 
lavora 
a 
ciclo 
continuo 
ed 
effettua 
consegne 
in 
24 
ore, 
anche 
un'ora 
persa 
perraggiungerePautostradapesa 
sul 
bilancio. 
Allo 
stesso 
tempo, 
essere 
qui 
offre 
un 
valore 
aggiunto 
che 
i 
clienti 
sia 
italiani 
che 
stranieri 
ci 
riconoscono, 
quasi 
che 
la 
bellezza 
sia 
diventata 
parte 
integrante 
del 
Dna 
dell'impresa». 
Il 
progetto 
Canova 
Experience 
(che 
Asolana 
ha 
creato 
per 
la 
Gypsotheca, 
termine 
greco 
che 
significa 
"raccolta 
di 
gessi": 
qui 
sono 
raccolti 
i 
modelli 
originali 
delle 
sculture 
di 
Antonio 
Canova), 
presentato 
ufficialmente 
il 
primo 
dicembre, 
è 
il 
punto 
di 
incontro 
fra 
le 
esigenze 
di 
conservazione 
e 
valorizzazione 
di 
un 
museo 
piccolo 
ma 
riconosciuto 
a 
livello 
internazionale, 
dedicato 
interamente 
allo 
scultore 
neoclassico, 
eia 
visio 
ne 
diunimpren- 
ditore 
figlio 
dello 
stesso 
territorio 
e 
amante 
dell'innovazione. 
Il 
risultato 
è 
una 
piattaforma 
di 
comunicazione 
integrata 
multimediale 
e 
interattiva, 
ad 
alto 
contenuto 
di 
tecnologia. 
Ci 
sono 
i 
totem 
touch 
screen 
che 
fanno 
scegliere 
fra 
una 
serie 
di 
menù 
e 
approfondimenti, 
i 
codici 
QR 
per 
conoscere 
lastoriaeisegretidelle 
opere, 
le 
posizioni 
oculusperfare 
il 
tour 
delle 
sale 
senza 
muovere 
un 
passo. 
Un 
sito 
web 
(www.ca- 
novaexperience.com) 
e 
un'app 
permettono 
l'accesso 
alla 
visita 
e 
ai 
contenuti 
anche 
da 
remoto. 
«Sostanzialmente, 
caricando 
tutti 
i 
dispositivi 
su 
un 
tir, 
si 
può 
portare 
il 
museo 
ovunque, 
e 
farlo 
conoscere», 
spiega 
Zanesco, 
che 
guarda 
alle 
potenzialità 
di 
un 
territorio 
quasipiù 
conosciuto 
e 
studiato 
all'estero 
che 
in 
Italia. 
In 
effetti, 
già 
oggi, 
il 
museo 
è 
meta 
di 
turisti 
e 
studiosi 
stranieri, 
oltre 
che 
di 
molte 
scolaresche. 
Non 
solo: 
nel 
museo 
digitalizzato 
cadono 
le 
barriere 
dello 
spazio 
- 
tutto 
è 
accessibile 
anche 
a 
chi 
è 
disabile, 
e 
le 
opere 
ingesso, 
che 
non 
possono 
essere 
toccate, 
sono 
state 
riprodotte 
in 
polistirolo 
con 
una 
stampante 
tridimensionale 
perchè 
si 
possano 
"leggere" 
conle 
mani 
- 
e 
del 
tempo: 
coni 
visori 
èpossibile 
"entrare" 
nella 
Gypsotheca 
durante 
il 
bombardamento 
del 
1917, 
sentendo 
anche 
il 
rumore 
provocato 
dalle 
esplosioni, 
camminando 
frale 
macerie. 
Il 
tutto 
è 
stato 
ricostruito 
sulla 
base 
della 
documentazione 
storica 
esistente, 
mentre 
attraverso 
un 
processo 
di 
scansione 
sono 
state 
rilevate 
le 
misure 
di 
tutte 
le 
opere 
e 
i 
punti 
architettonici, 
tradotti 
in 
un 
file: 
la 
"nuvola 
di 
punti" 
che 
diventa 
uno 
strumento 
ingegneristico 
applicato 
alle 
opere 
di 
conservazione 
e 
restauro. 
Grazie 
a 
questo 
metodo, 
a 
breve 
inizierà 
il 
restauro 
conservativo 
del 
tetto 
dell'ala 
ottocentesca 
del 
museo, 
con 
la 
garanzia 
che 
torni 
esattamente 
come 
era; 
la 
parte 
interessata 
dai 
lavori 
potrà 
comunque 
essere 
visitata 
con 
un 
tour 
virtuale. 
Parte 
integrante 
del 
progetto 
è 
la 
digitalizzazione 
dei 
circa 
73omila 
documenti 
storici 
dell'archivio 
delPartista; 
un 
lavoro 
ancora 
in 
corso. 
Canova 
Experience 
è 
stata 
realizzata 
con 
il 
contributo 
della 
Regione 
Veneto: 
«Nell'ottobre 
2016 
abbiamo 
partecipato 
a 
un 
bando 
per 
contributi 
alle 
imprese 
culturali; 
tutto 
è 
partito 
da 
qui 
- 
spiega 
Zanesco, 
che 
ha 
investito 
una 
cifrasuperiore 
aaoomilaeuro 
nella 
digitalizzazione 
del 
museo 
- 
Abbiamo 
coinvolto 
consulenti 
dalla 
Germania 
all'Australia 
per 
realizzare 
quest'opera». 
Così 
una 
 
azienda 
di 
"artigiani 
evoluti" 
si 
allea 
con 
la 
società, 
mobilitando 
un'intera 
serie 
di 
altri 
soggetti, 
fra 
i 
quali 
figurano 
le 
aziende 
Kodak, 
Favini, 
X 
Connect, 
Komiri, 
Print- 
graph 
e 
Trelleborg. 
L'esperienza 
da 
moderno 
Mecenate 
«è 
un 
riconoscimento 
al 
fatto 
di 
essere 
nati 
e 
lavorare 
qui. 
E 
uninsegnamento. 
Negli 
ultimi 
anni 
abbiamo 
acquistato 
dal 
Giappone 
una 
stampante 
a 
led 
che 
ha 
pochi 
egualiinltalia,unin- 
vestimento 
da 
un 
milione 
e 
mezzo 
per 
una 
impresa 
che 
ne 
fattura 
3,5. 
Cisiamo 
assunti 
dei 
rischi, 
tutti 
calcolati, 
ma 
certo 
non 
l'avremmo 
fatto 
se 
avessimo 
guardato 
solo 
ai 
bilanci 
o 
ascoltato 
il 
commercialista», 
sottolineaZanesco. 
Oggi 
le 
tecnologie 
usate 
per 
la 
Gypsotheca 
sono 
state 
installate 
anche 
inuna 
sala 
della 
sede 
di 
Asolana 
Group: 
con 
lo 
stesso 
sistema 
che 
vede 
visitabili 
virtualmente 
le 
opere 
e 
le 
sale 
diventa 
possibile 
mostrare 
ai 
clienti 
la 
realizzazione 
di 
un 
prodotto, 
e 
la 
piattaforma 
Canova 
Experience 
diventa 
un 
modello 
da 
esportazione: 
«Si 
può 
declinare 
in 
ogni 
realtà, 
che 
sia 
culturale 
o 
aziendale, 
per 
dare 
uri 
esperienza 
immersiva 
di 
comunicazione. 
Diventa 
possibile 
mostrarsi 
a 
un 
grande 
bacino 
di 
utenti, 
portando 
le 
persone 
dentro 
la 
propria 
realtà, 
che 
sia 
in 
uno 
stabilimento 
o 
nello 
stand 
di 
una 
fiera 
o 
ancora 
in 
una 
installazione 
in 
qualunque 
parte 
deimondo». 
Infondo, 
se 
un 
piccolo 
museo 
può 
passare 
in 
pochi 
mesi 
dal 
poter 
offrire 
ai 
visitatori 
una 
sala 
attrezzata 
solo 
con 
dieci 
sedie 
e 
una 
videocassetta 
alla 
realtà 
multimediale 
di 
oggi, 
tutto 
diventa 
possibile. 
L'INTERVENTO 
L 
impresa 
con 
un 
investimento 
di 
200mila 
euro 
e 
un 
contributo 
della 
Regione, 
ha 
reso 
il 
piccolo 
museo 
visitabile 
da 
milioni 
di 
utenti 
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che adotta il museo Canova
Marco Zanesco di Asolaiia Group,

piccolo èstato affascinato dall'arte e
di Antonio Canova. Cosìha
Museo delsuo territorio a

(Treviso).

Mecenati. AsolanaGroupha rilanciato la Gypsothecadi Possagnoefornito tecnologie interattive

«Hoadottatoil CanovaperfarlorMvere in 3D»
èquello checonosce

sempre, da quando -

liceale -seguiva iservi-
fotografici fatti dall'azienda di

Ora Marco Zanesco,
AsolanaGroup, è alla gui-

dell'impresa con 50 anni di
deciso di prendere

la Gypsotheca di Pos-
Treviso, che dista otto

dalla sede dove lavo-
persone,realizzando ca-

alta qualità per diffè-
settori, dalla modaall'arre-

all'elettrodomestico.
territorio cipenalizza

modi- racconta-: lalogi-
esempio,per chi lavoraa

continuo edeffettua conse-
ore, anche un'ora persa

perraggiungerel'autostradapesa
bilancio. Allo stessotempo,

offreunvalore aggiun-
iclienti siaitaliani chestra-

riconoscono, quasiche la
diventata parteinte-

Dna dell'impresa».
Ilprogetto CanovaExperience

Asolaria ha creato per la
Gypsotheca, termine greco che

di qui
raccolti i modelli originali
sculture di Antonio Cano-

presentato ufficialmente il
dicembre, è il punto di in-

le esigenzedi conser-
valorizzaziune di un

piccolo mariconosciuto a
internazionale, dedicato

interamente allo scultore neo-
classico,elavisione diunimpren-
ditore figlio dello stessoterrito-
rio eamante dell'innovazione.

Il risultato èuna piattaforma di
comunicazione integrata multi -

mediale e interattiva, ad alto con-
tenuto di tecnologia Ci sono i to-
tem touch screen che fanno sce-
gliere fra una serie di menù e ap-
profondimenti, i codici QR per
conoscerelastoriae isegretidelle
opere, le posizionioculusperfare
il tour delle sale senza muovere
un passo.Un sito web(www.ca-
novaexperience.com) e un'app
permettono l'accessoallavisita e
ai contelluti anche da remoto.
«Sostanzialmente,caricandotut-
tudispositivisuuntir, sipuò por-
tare il museoovunque,efarlo co-
noscere», spiega Zanesco, che
guardaalle potenzialità di un ter-
ritorio quasipiù conosciuto estu-
diato all'estero che in Italia. Inef-
fetti, già oggi, il museo è meta di
turisti e studiosi stranieri, oltre
che di molte scolaresche.

Non solo: nel museo digitaliz-
zato cadono le barriere dello spa-
zio - tutto è accessibile anche a
chi è disabile,ele opere ingesso,
chenon possonoesseretoccate,
sono state riprodotte in polisti-
rolo con una stampante tridi-
mensionale perchè si possano
\leggere\conlemani-edeltem-
po:conivisorièpossibile

nella Gypsotheca durante il

bombardamento del 1917, sen-
tendo ancheil rumore provocato
dalle esplosioni, camminando
fra le macerie.

Il tutto è stato ricostruito sulla
base della documentazione sto-
rica esistente, mentre attraverso
un processo di scansione sono
state rilevate le misure di tutte le
opere ei punti architettonici, tra-
dotti in un file: la di pun-

che diventa uno strumento in-
gegneristico applicato alle opere
di conservazione e restauro. Gra-
zie a questo metodo, a breve mi-
zieràil restauro conservativo del
tetto dell'ala ottocentesca del
museo,con la garanzia che torni
esattamente come era; la parte
interessata dai lavori potrà co-
munque essere visitata con un
tourvirtuale.

Parte integrante del progetto è
la digitalizzazione dei circa
730m11a documenti storici del-
l'archivio dell'artista; un lavoro
ancora in corso.

CanovaExperience èstatarea-
lizzataconil contributo della Re-
gione Veneto: «Nell'ottobre 2016
abbiamo partecipato a un bando
per contributi alle imprese cultu-
rali; tutto è partito da qui - spiega
Zanesco, che ha investito unaci-
frasuperiore a200milaeuro nella
digitalizzazione del museo- Ab-
biamo coinvolto consulenti dalla
Germania all'Australia per rea-
lizzare quest'opera». Così una
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azienda di si al-
lea con la società, mobilitando
un'intera seriedi altri soggetti, fra
i quali figurano le aziende Kodak,
Favini,XConnect, Komiri, Print-
graph e Trelleborg.

L'esperienza da moderno
Mecenate ((è un riconoscimento
al fatto di essere nati e lavorare
qui.E un insegnamento. Negli al-
timi amii abbiamo acquistato dal
Giappone una stampante a led
che hapochi eguali initalia, unin-
vestimento daun milione e mez-
zo per unaimpresa che nefattura
3,5.Cisiamoassunti dei rischi, tut-
ti calcolati, macerto nonl'avrem-
mofatto seavessimoguardato so-
lo ai bilanci o ascoltato il com-
mercialista», sottolinea Zanesco.

Oggi le tecnologie usate per
la Gypsotheca sono state instal-
late anche in una sala della sede
diAsolanaGroup: con lo stesso
sistema che vede visitabili vir-
tualmente le opere e le sale di-
venta possibile mostrare ai
clienti la realizzazione di un
prodotto, e la piattaforma Ca-
nova Experience diventa un
modello da esportazione: «Si
può declinare in ogni realtà, che
sia culturale o aziendale, per
dare un' esperienza immersiva
di comunicazione. Diventa
possibile mostrarsi a un grande
bacino di utenti, portando le
persone dentro la propria real-
tà, che siain uno stabilimento o
nello stand di unafiera o ancora
in una installazione in qualun-
queparte delmondo».Infondo,
seun piccolo museo può passa-
re in pochi mesi dal poter offri-
re aivisitatoriunasala attrezza-
ta solo con dieci sedie e una vi-
deocassetta alla realtà multi -
mediale di oggi, tutto diventa
possibile.
L'INTERVENTO
L'impresaconun
investimentodi200mila euro
e uncontributodellaRegione,
haresoil piccolomuseo
visitabiledamilionidiutenti
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ARTE. UnarivoluzioneperlaGipsotecadiPossagnoconlenuoveapplicazionidiAsolanaGroup

NEOCLASSICO
INDIGITALE
IgessielesculturediAntonioCanovasipossonovederein3Danche
quandononcisono:ilpubblicocamminaconvisoritraschermieapp
Qualcosa cambierà per il
grande pubblico nella com-
prensione dell’arte di Anto-
nioCanova(1757-1822),scul-
tore che si è fatto interprete
di un altissimo neoclassici-
smo. Possagno dove è nato,
quasialconfinetrailVicenti-
no e il Trevigiano, edove so-
no custoditi i gessi preziosi
delle sue opere in marmo, gli
rende un ulteriore omaggio
con una iniziativa digitale di
grande impatto. Venerdì a
Possagno l’hanno presentata
MarcoZanesco, ceodiAsola-
naGroup,FrancaCoin,presi-
dentedellaFondazioneCano-
va, Mario Guderzo, direttore
di Gipsoteca e Museo Cano-
va, e il sindaco Valerio Fava-
ro.

Alla Gipsoteca, voluta dal
fratello vescovo di Antonio
per trasferire le opere dello
studio romano, dal 1836 so-
noospitatiigessisecondocri-
teri tematici edi dimensioni;
un’ala nuova s’èaggiunta nel
1957 ad opera dell’architetto
Carlo Scarpa,che ha pensato
adunailluminazionenatura-
ledall’alto.Ebbeneoralavisi-
ta avrà una marcia in più:
un’aziendatrevigiana, Asola-
naGroup,haprogettatoedo-
nato al Museo un pacchetto
di tecnologia chiamato “Ca-
nova Experience” che utiliz-

nova Experience” che utiliz-
zando il 3D eil virtual reality
consentirà ai visitatori
un’esperienza immersiva.
A disposizione del pubblico

ci saranno il virtual tour, sia
nel sito sia da remoto (con
una App scaricabile); la con-
sultazioneonlinedimoltido-
cumenti dell’archivio cano-
viano; la scansione 3D delle
operecanoviane con possibi-
lità di studiarne le strutture e
la composizione; l’uso dei vi-
sori oculus, che attingono
guardandoleopereadun“ar-
chivio“ - una repository - do-

ve si attivano video, immagi-
ni,animazioni,ipertesticolle-
gati.

Lapiattaformadicomunica-
zione integrata combina to-
tem touch screenper gli ap-
profondimenti dei contenu-
ti, Qr code per conoscere sto-
ria e segreti delle opere, vir-
tualtourperamplificarelavi-
sitaesuperarebarrierearchi-
tettoniche e geografiche, ol-
tre alla mappatura escansio-
nedellaGipsotecaedelleope-
re.Nelsitowww.canovaexpe-
rience.com Asolana Gruoup
hacreatoilpercorsopercono-
scere tutte queste nuove op-
portunità.

Marco Zanesco discendeda
una famiglia che lavorava da
sempre nell’editoria ed ha

sempre nell’editoria ed ha
stampato per decenni i cata-
loghi della Gipsoteca. Lo ste-
so ceo da ragazzo seguiva i
set fotografici sulle opere di
Canova, ed ha maturato una
sensibilitàartisticaedaffetti-
va verso lo scultore. Quando
l’azienda ha fatto il salto ver-
so il mondo digitale è stato
quasi naturale tornare ad oc-
cuparsi del museocanoviano
edaoltreunannoècomincia-
to un dialogo su come rende-
re più appetibile e dinamico
ilrapportotraivisitatorieCa-
nova. Tra i tanti processi ap-
plicati, è stata realizzata la
scansione geometrica delle
opere, rilevandone misure e
punti architettonici, riporta-
ti in un file che potrà essere
applicato anche in interventi
di restauro conservativo. E
nell’immediato - il tetto
dell’ala ottocentesca della
Gipsotecasaràoggettoperal-
cuni mesi di un restauro -
noncisarannopiùareevieta-
te perchè in forma virtuale il
visitatore potrà “vedere“ tut-
to anche quando saranno in
corsolavori, chiusuretempo-
raneeoparziali. «Il file con le
matematiche rilevate - spie-
ga Zanesco - è un importan-
tissimostrumentoingegneri-
stico, già utilizzato nel lavoro
di progettazione del restauro
della Gipsoteca. Quando nel
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della Gipsoteca. Quando nel
1917questavennebombarda-
ta e squarciata, molte opere
vennero distrutte o danneg-
giate.OggiCanovaExperien-
ceoffre col virtual tour anche
lavisionedelbombardamen-
to e delle opere aterra, grazie
ai visori oculus che passeg-
giando negli ambienti dove
ha vissuto il grande artista
neoclassico,consentonoaddi-
rittura di vedere le opere in
tre dimensioni, oltre a legge-
reinformazionisullalorosto-
ria». • N.M.

Ilgrandespazio“basilicale”perigessinelmuseocanovianodiPossagno
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Ivisorioculusconiqualisiattivanoleinformazioniaggiuntive

IrilievisulleTreGrazie
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Il progetto
Tour in 3D
nell�esposizione
delle opere
del Canova

Pellizzari a pagina XXIX

ILPROGETTO
POSSAGNOUn tour virtuale per
immergersi alla scoperta delle
bellezze custodite nella Gipsote-
ca e nel museo Antonio Canova.
Si chiama �Canova Experience�,

è la rivoluzione multimediale
che investe il museo di Possa-
gno. È stata inaugurata ieri l�in-

novativa piattaforma di comuni-
cazione integrata e tecnologica

cazione integrata e tecnologica
nata dalla passione di Marco Za-
nesco, Ceo di Asolana Group,
per Possagno e il grande sculto-
re. Da un lato si conserva e valo-
rizza il patrimonio canoviano,
dall�altro cambia drasticamen-
te la modalità di fruizione, tra-
sformando la visita museale in
un�esperienza interattiva. E il
percorso digitale consente di ab-
battere le barriere architettoni-
che, aprendo il museo anche a

�Dentro� Canova
esperienza in 3D

Tour virtuale per immergersi in modo interattivo nelle opere
dello scultore custodite alla Gipsoteca e al Museo di Possagno
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che, aprendo il museo anche a
persone diversamente abili.

L�IDEA
«Un impulso decisivo alla

conservazione dell�immenso pa-
trimonio è stato dato dalla digi-
talizzazione dell�archivio stori-
co documentale, dalla mappatu-
ra e rilevatura delle matemati-
che architettoniche e dalla scan-
sione tridimensionale delle sta-
tue - ha sottolineato il direttore
del museo Mario Guderzo - In
un�epoca in cui la multimediali-
tà è parte integrante della vita il
museo, che non era ancora
provvisto di mezzi e strumenti
tecnologici, offriva una visita di
tipo tradizionale». Ora invece la

nuova piattaforma ad alto con-
tenuto tecnologico offre vera in-
novazione, combinando totem,
touch-screen per gli approfondi-
menti dei contenuti, �Qr Code�

per conoscere storia e segreti
delle opere, �virtual tour� per
amplificare la visita e superare
barriere architettoniche e geo-
grafiche, mappatura e scansio-
ne 3D della Gypsotheca e delle
opere. «C�èanche un�aula didat-
tica multimediale �ha spiegato
l�imprenditore Zanesco �con ta-
voli touch screen, schermi inte-
rattivi e postazioni oculus per
passeggiare virtualmente negli
ambienti dove ha vissuto il gran-

de artista neoclassico, ammi-
rando le sue opere, e vedendo le
statue in tridimensione, con la
possibilità di accedere a infor-
mazioni sulla loro storia». Infi-
ne, un sito web dedicato
www.canovaexperience.com e
una App permettono l�accesso

alla visita e ai contenuti del sito
di Possagno anche da remoto.

DIETROLEQUINTE
Per arrivare al risultato, frut-

to della sinergia tra Asolana
Group e il museo Canova, gli
spazi e le opere sono stati �map-

spazi e le opere sono stati �map-

pati� attraverso un particolare
laser scanner tridimensionale
che, mentre mappa scatta foto a
360 gradi, elimina la distorsio-
ne delle immagini e permette la
visione degli ambienti sia in
pianta che in formato tridimen-
sionale garantendo un risultato
finale estremamente fedele alla
realtà. «Non ho mai visto una
tecnologia di così alto valore- ha
commentato Guderzo- Siamo i
primi. Con i nostri 50 mila visi-
tatori, continuamo a crescere».
Le nuove possibilità con la rivo-
luzione digitale si apriranno an-
che con l�avvio del restauro con-
servativo del tetto dell�ala otto-
centesca della Gipsoteca. «I la-
vori partiranno a giorni e dure-
ranno alcuni mesi. In condizio-
ni normali, la visita all�area inte-
ressata dal restauro sarebbe sta-
ta limitata, grazie a Canova Ex-
perience il museo resterà aper-
to e i visitatori attraverso i tour
virtuali potranno scoprire an-
che la zona in restauro». «Si po-
tranno guardare con i �visori

oculus� i danni subiti dalla Gip-
soteca nel 1917 durante la Prima
Guerra Mondiale, per una visita
emozionale nella storia». Cano-
va Experience è stato realizzato
con il parziale contributo dei
fondi Regione Veneto Por-Fers
2014-2020 portando il museo in
una futuristica dimensione digi-
tale.tale.

Maria Chiara Pellizzari

SUPPORTIDIGITALI
CONSENTONO
DIAPPROFONDIRE
LAVISITA,AIUTANDO
ACONOSCERESTORIA
ESEGRETIDELLEOPERE

Tutti i diritti riservati

PAESE : Italia 
PAGINE : 1,29
SUPERFICIE : 36 %

AUTORE : Maria Chiara Pelli…

2 dicembre 2017 - Edizione Treviso

P.26



LA SFIDAGipsoteca e Museo si potranno vivere in modo diverso grazie alla tecnologie virtuali
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ArteArte
Canovain3D
Lagipsotecadiventa
multimediale

a pagina21 Pigozzo

Un tour virtualedentro il mu-
seo. L’archivio dei docu-

menti storici, sempreconsulta-
bile. E lapossibilità di riviverela
storiadelCanovaedellasuacasa
sullo smartphone o dal compu-
ter di casa.Nascea Possagnoil
museo digitale grazie al mece-
natismo di una società– la Aso-
lana Group,cheha ottenuto per
il progetto anche dei finanzia-
menti dallaRegioneVenetonel-
l’ambito Por-Fers2014-2020– e
alla visioneinnovativadel diret-
toredellaGipsotecaeMuseoAn-
tonio Canova,Mario Guderzo.
Un progetto ribattezzato«Cano-
va experience»che si concretiz-
za in una piattaforma di comu-
nicazione integrataetecnologi-
ca cheattraversovirtual tour ab-
batte le barrierearchitettoniche

e apreil museoancheapersone
diversamenteabili.

Non solo, la digitalizzazione
dell’archiviostoricodocumenta-
le–intutto,sono730miladocu-
menti, ma i lavori sono solo al-
l’inizio-assiemedallamappatu-
ra dellematematichearchitetto-
niche e dalla scansione
tridimensionale delle statuega-
rantisconounamigliorefruibili-
tàperglistudiosi.

Ieri pomeriggio il ceo di Aso-
lana Group Marco Zanesco,
mentre presentavail progetto,
non hapotuto far ameno di rac-
contarequel sognodabambino
che lo ha mosso. «Ricordo
quandol’aziendadellamiafami-
glia stampavai cataloghi per la
gipsotecae da ragazzoseguivoi
servizi fotografici coi professio-
nisti». Da allora, sono passati

nisti». Da allora, sono passati
moltianni.«Eadessosiamotrai
primi in Italia e i pionieri in Ve-
neto a valorizzarecosìuno spa-
ziomuseale»,diconodall’Asola-
na.Ilrestoèilraccontodiunain-
novazioneadaltocontenutotec-
nologico: totem touch screen
per gli approfondimenti dei
contenuti, qr codeper conosce-
re storia e segreti delle opere,
virtual tour peramplificare lavi-
sita esuperarebarrierearchitet-
toniche e geografiche, mappa-
tura e scansione3D degli stabili
e delle opere, digitalizzazione
dell’archiviostoricodocumenta-
ledell’artista,auladidatticamul-
timediale con tavoli touch scre-
en, schermi interattivi eposta-
zioni oculus per «immergersi»
nell’emozione.

Arte e tecnologieLagipsotecadiPossagnodaràaglistudiosilapossibilità
diconsultareadistanzai730miladocumenti.Leopereeilmuseosonostati
scansionatiin3D.Un’auladidatticamultimedialeconschermiinterattivi

Canova,un’esperienzadigitale
Archivio on line e tour virtuale

di Mauro Pigozzo
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Il tutto si basasu un sito web
dedicatowww.canovaexperien-
ce.comesu unaappscaricabile.
Per la realizzazione dei virtual
tour,glispazieleoperesonosta-
ti «mappati» attraversoun laser
scanner tridimensionale che
scattapure foto a360 gradi, eli-
mina la distorsionedelle imma-
gini e permette la visione degli
ambientisiainpiantacheinfor-
matotridimensionale.

Attraversoilprocessodiscan-
sionesono staterilevate le «mi-
sure»delleopere,sonostatirile-
vati i punti architettonici e tra-
dotti in un file che contiene la
cosiddetta nuvola di punti e le
misure matematichee architet-
tonichediambienteeopere,che
trovano applicazionenel lavoro
di progettazionedella tecnicadi
restauro e nella conservazione
deicentinaiadigessicanoviani.

«Il tetto dell’alaottocentesca
della gipsotecaagiorni saràog-
gettodiunrestauroconservativo
che dureràalcuni mesi -conclu-
dono dal Museo-. In condizioni
normali, lavisitaall’areainteres-
satadalrestaurosarebbestatali-
mitata, ma grazie aquestopro-
getto,i visitatoriattraversoi tour
virtuali potranno visitare anche
la zonain restauro.Ma segnalia-
mo anche un’altraopportunità.
Nel1917lagipsotecaèstatabom-
bardataemolteoperesonostate
distrutteodanneggiate.Lavisio-
ne dellagipsotecaei danni allo-
ra causatièunadelleesperienze
offerte daivirtual tour di Canova
Experience».

©RIPRODUZIONERISERVATA
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Arte
Canovain 3D
Lagipsotecadiventa
multimediale

a pagina 21 Pigozzo

Un tour virtualedentro il mu-
seo. L’archivio dei docu-

menti storici, sempre consulta-
bile. E lapossibilità di riviverela
storiadelCanovaedellasuacasa
sullo smartphone o dal compu-
ter di casa.Nascea Possagnoil
museo digitale grazie al mece-
natismo di una società– la Aso-
lanaGroup,che haottenuto per
il progetto anche dei finanzia-
menti dallaRegioneVenetonel-
l’ambito Por-Fers2014-2020– e
allavisioneinnovativadel diret-
toredellaGipsotecaeMuseoAn-
tonio Canova, Mario Guderzo.
Unprogetto ribattezzato«Cano-
vaexperience»che si concretiz-
zain una piattaforma di comu-
nicazioneintegratae tecnologi-

cacheattraversovirtual tour ab-
batte le barriere architettoniche

eapreil museoancheapersone
diversamenteabili.

Non solo, la digitalizzazione
dell’archiviostoricodocumenta-
le–intutto,sono730miladocu-
menti, ma i lavori sono solo al-
l’inizio-assiemedallamappatu-
radellematematichearchitetto-
niche e dalla scansione
tridimensionale delle statuega-
rantisconounamigliorefruibili-
tàperglistudiosi.

Ieri pomeriggio il ceodi Aso-
lana Group Marco Zanesco,
mentre presentavail progetto,
non hapotutofar ameno di rac-
contarequel sognodabambino
che lo ha mosso. «Ricordo
quandol’aziendadellamiafami-
glia stampavai cataloghi per la
gipsotecae da ragazzoseguivoi

servizi fotografici coi professio-
nisti». Da allora, sono passati
moltianni.«Eadessosiamotrai
primi in Italia e i pionieri in Ve-
neto a valorizzarecosìuno spa-
ziomuseale»,diconodall’Asola-
na.Ilrestoèilraccontodiunain-
novazioneadaltocontenutotec-

nologico: totem touch screen
per gli approfondimenti dei
contenuti,qr codeper conosce-
re storia e segreti delle opere,
virtual tour peramplificare lavi-
sitaesuperarebarrierearchitet-
toniche e geografiche, mappa-
tura e scansione3D degli stabili
e delle opere, digitalizzazione
dell’archiviostoricodocumenta-
ledell’artista,auladidatticamul-
timediale con tavoli touch scre-
en, schermi interattivi e posta-
zioni oculus per «immergersi»
nell’emozione.

Arte etecnologie LagipsotecadiPossagnodaràaglistudiosilapossibilità
diconsultareadistanzai730miladocumenti.Leopereeilmuseosonostati
scansionatiin3D.Un’auladidatticamultimedialeconschermiinterattivi
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Il tutto si basasu un sito web
dedicatowww.canovaexperien-
ce.comesu una appscaricabile.
Per la realizzazione dei virtual
tour,glispazieleoperesonosta-
ti «mappati»attraversoun laser
scanner tridimensionale che
scattapure foto a 360gradi, eli-
mina la distorsionedelle imma-
gini e permette la visione degli
ambientisiainpiantacheinfor-
matotridimensionale.

Attraversoilprocessodiscan-
sione sono staterilevatele «mi-
sure»delleopere,sonostatirile-

vati i punti architettonici e tra-
dotti in un file che contiene la
cosiddetta nuvola di punti e le
misure matematiche e architet-
tonichediambienteeopere,che
trovano applicazionenel lavoro
di progettazionedella tecnicadi
restauro e nella conservazione
deicentinaiadigessicanoviani.

«Il tetto dell’alaottocentesca
della gipsotecaa giorni saràog-
gettodiunrestauroconservativo
chedureràalcuni mesi - conclu-
dono dal Museo-. In condizioni
normali, la visitaall’areainteres-
satadalrestaurosarebbestatali-
mitata, ma graziea questopro-
getto,i visitatori attraversoi tour
virtuali potranno visitare anche
lazonain restauro.Masegnalia-
mo ancheun’altra opportunità.
Nel1917lagipsotecaèstatabom-
bardataemolteoperesonostate
distrutteodanneggiate.Lavisio-
ne dellagipsotecaei danni allo-
racausatiè unadelleesperienze
offertedai virtual tour di Canova
Experience».

©RIPRODUZIONERISERVATA
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eapreil museoancheapersone
diversamenteabili.

Non solo, la digitalizzazione
dell’archiviostoricodocumenta-
le–intutto,sono730miladocu-
menti, ma i lavori sono solo al-
l’inizio-assiemedallamappatu-
radellematematichearchitetto-
niche e dalla scansione
tridimensionale delle statuega-
rantisconounamigliorefruibili-
tàperglistudiosi.

Ieri pomeriggio il ceodi Aso-
lana Group Marco Zanesco,
mentre presentavail progetto,
non hapotuto farameno di rac-
contarequel sognodabambino
che lo ha mosso. «Ricordo
quandol’aziendadellamiafami-
glia stampavai cataloghi per la
gipsotecaeda ragazzoseguivoi
servizi fotografici coi professio-
nisti». Da allora, sono passati
moltianni.«Eadessosiamotrai
primi in Italia e i pionieri in Ve-
neto a valorizzarecosìuno spa-
ziomuseale»,diconodall’Asola-
na.Ilrestoèilraccontodiunain-
novazioneadaltocontenutotec-

nologico: totem touch screen
per gli approfondimenti dei
contenuti,qr codeper conosce-
re storia e segreti delle opere,
virtual tour per amplificarela vi-
sitaesuperarebarrierearchitet-
toniche e geografiche, mappa-
tura e scansione3D degli stabili
e delle opere, digitalizzazione
dell’archiviostoricodocumenta-
ledell’artista,auladidatticamul-
timediale con tavoli touch scre-
en, schermi interattivi e posta-
zioni oculus per «immergersi»
nell’emozione.

Il tutto si basasu un sito web
dedicatowww.canovaexperien-
ce.come suuna appscaricabile.
Per la realizzazione dei virtual

tour,glispazieleoperesonosta-
ti «mappati» attraversoun laser
scanner tridimensionale che
scattapure foto a 360gradi, eli-
mina la distorsionedelle imma-
gini e permette la visione degli
ambientisiainpiantacheinfor-
matotridimensionale.

Attraversoilprocessodiscan-
sionesono staterilevate le«mi-
sure»delleopere,sonostatirile-

vati i punti architettonici e tra-
dotti in un file che contiene la
cosiddetta nuvola di punti e le
misure matematiche e architet-
tonichediambienteeopere,che
trovano applicazionenel lavoro
di progettazionedella tecnicadi
restauro e nella conservazione
deicentinaiadigessicanoviani.

«Il tetto dell’alaottocentesca
della gipsotecaagiorni saràog-
gettodiunrestauroconservativo
che dureràalcuni mesi - conclu-
dono dal Museo-. In condizioni
normali, lavisitaall’areainteres-
satadalrestaurosarebbestatali-
mitata, ma graziea questopro-
getto,i visitatori attraversoi tour
virtuali potranno visitareanche
lazonain restauro.Ma segnalia-
mo ancheun’altra opportunità.
Nel1917lagipsotecaèstatabom-
bardataemolteoperesonostate
distrutteodanneggiate.Lavisio-
ne dellagipsotecaei danni allo-
ra causatièunadelleesperienze
offerte daivirtual tour di Canova
Experience».

©RIPRODUZIONERISERVATA
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Arte
Canovain 3D
Lagipsotecadiventa
multimediale

a pagina 21 Pigozzo

Un tour virtualedentro il mu-
seo. L’archivio dei docu-

menti storici, sempreconsulta-
bile. E lapossibilità di riviverela
storiadelCanovaedellasuacasa
sullo smartphone o dal compu-
ter di casa.Nascea Possagnoil
museo digitale grazie al mece-
natismo di una società– la Aso-
lana Group,cheha ottenuto per
il progetto anche dei finanzia-
menti dallaRegioneVenetonel-
l’ambito Por-Fers2014-2020– e
alla visioneinnovativadel diret-
toredellaGipsotecaeMuseoAn-
tonio Canova,Mario Guderzo.
Un progetto ribattezzato«Cano-
va experience»che si concretiz-
za in una piattaforma di comu-
nicazione integrataetecnologi-

ca cheattraversovirtual tour ab-
batte le barriere architettoniche

e apreil museoancheapersone
diversamenteabili.

Non solo, la digitalizzazione
dell’archiviostoricodocumenta-
le–intutto,sono730miladocu-
menti, ma i lavori sono solo al-
l’inizio-assiemedallamappatu-
ra dellematematichearchitetto-
niche e dalla scansione
tridimensionale delle statuega-
rantisconounamigliorefruibili-
tàperglistudiosi.

Ieri pomeriggio il ceo di Aso-
lana Group Marco Zanesco,
mentre presentavail progetto,
non hapotuto far ameno di rac-
contarequel sognodabambino
che lo ha mosso. «Ricordo
quandol’aziendadellamiafami-
glia stampavai cataloghi per la
gipsotecae da ragazzoseguivoi

servizifotografici coi professio-
nisti». Da allora, sono passati
moltianni.«Eadessosiamotrai
primi in Italia e i pionieri in Ve-
neto a valorizzarecosìuno spa-
ziomuseale»,diconodall’Asola-
na.Ilrestoèilraccontodiunain-
novazioneadaltocontenutotec-

nologico: totem touch screen
per gli approfondimenti dei
contenuti, qr codeper conosce-
re storia e segreti delle opere,
virtual tour peramplificare lavi-
sita esuperarebarrierearchitet-
toniche e geografiche, mappa-
tura e scansione3D degli stabili
e delle opere, digitalizzazione
dell’archiviostoricodocumenta-
ledell’artista,auladidatticamul-
timediale con tavoli touch scre-
en, schermi interattivi eposta-
zioni oculus per «immergersi»
nell’emozione.

Arte etecnologie LagipsotecadiPossagnodaràaglistudiosilapossibilità
diconsultareadistanzai730miladocumenti.Leopereeilmuseosonostati
scansionatiin3D.Un’auladidatticamultimedialeconschermiinterattivi
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Il tutto si basasu un sito web
dedicatowww.canovaexperien-
ce.comesu unaappscaricabile.
Per la realizzazione dei virtual
tour,glispazieleoperesonosta-
ti «mappati» attraversoun laser
scanner tridimensionale che
scattapure foto a 360gradi, eli-
mina la distorsionedelle imma-
gini e permette la visione degli
ambientisiainpiantacheinfor-
matotridimensionale.

Attraversoilprocessodiscan-
sione sono staterilevate le «mi-
sure»delleopere,sonostatirile-

vati i punti architettonici e tra-
dotti in un file che contiene la
cosiddetta nuvola di punti e le
misure matematichee architet-
tonichediambienteeopere,che
trovanoapplicazionenel lavoro
di progettazionedella tecnicadi
restauro e nella conservazione
deicentinaiadigessicanoviani.

«Il tetto dell’ala ottocentesca
dellagipsotecaagiorni saràog-
gettodiunrestauroconservativo
chedureràalcunimesi -conclu-
dono dalMuseo-. In condizioni
normali, lavisita all’areainteres-
satadalrestaurosarebbestatali-
mitata, ma graziea questopro-
getto,i visitatoriattraversoi tour
virtuali potranno visitare anche
lazonain restauro.Ma segnalia-
mo anche un’altra opportunità.
Nel1917lagipsotecaèstatabom-
bardataemolteoperesonostate
distrutteodanneggiate.Lavisio-
nedellagipsotecae i danni allo-
racausatièunadelle esperienze
offertedai virtual tour di Canova
Experience».
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Un tour virtualedentro il mu-
seo. L’archivio dei docu-

menti storici, sempreconsulta-
bile. E lapossibilità di rivivere la
storiadelCanovaedellasuacasa
sullo smartphone o dal compu-
ter di casa.NasceaPossagnoil
museo digitale grazie al mece-
natismo di una società– laAso-
lanaGroup,cheha ottenuto per
il progetto anche dei finanzia-
menti dallaRegioneVenetonel-
l’ambito Por-Fers2014-2020– e
allavisioneinnovativadel diret-
toredellaGipsotecaeMuseoAn-
tonio Canova,Mario Guderzo.
Un progettoribattezzato«Cano-
vaexperience»che si concretiz-
zain una piattaforma di comu-
nicazioneintegratae tecnologi-
cacheattraversovirtual tour ab-
batte le barrierearchitettoniche

Arte etecnologieLagipsotecadiPossagnodaràaglistudiosilapossibilità
diconsultareadistanzai730miladocumenti.Leopereeilmuseosonostati
scansionatiin3D.Un’auladidatticamultimedialeconschermiinterattivi

Capolavori La gipsoteca canoviana a Possagno, in provincia di Treviso

di Mauro Pigozzo

Tutti i diritti riservati

PAESE : Italia 
PAGINE : 21
SUPERFICIE : 16 %

AUTORE : N.D.

2 dicembre 2017

P.36



POSSAGNO
Valerio Favero si è insediato

da cinque mesi, e senza dubbio
ha avuto la grande fortuna di di-
ventare sindaco del piccolo co-
mune pedemontano che su An-
tonio Canova e la sua fortuna
sta costruendo un indotto turi-
stico a più cifre. E l�autunno in-
tende confermare questo trend,
con l�avvio della �Canova expe-
rience� che partirà l�8 novem-
bre con il riallestimento della
Sala degli Specchi per dare ac-
coglienza al modello in gesso di
Paolina Borghese, sorella di Na-
poleone, ritratta da Canova co-
me Venere Vincitrice, donna fa-
scinosa già ai suoi tempi, bellis-
sima dèa per sempre.

L�INDOTTO

260 anni dalla morte del divi-
no Antonio e il felice paradosso
di uno dei centri culturali più
conosciuti nel mondo dove si
conservano non solo i dipinti, le
incisioni, le memorie di Cano-
va, ma soprattutto la collezione
pressoché completa dei model-
li originali in gesso dello sculto-
re. Possagno conta 2.200 abi-
tanti e 60 mila visitatori l�anno.

«Lo stabile della casa natale e il
museo è di proprietà del Comu-

ne di Possagno- conferma il sin-
daco- questo luogo è per noi un

daco- questo luogo è per noi un
onore e un onere. Ma per la ma-
nutenzione siamo riusciti ad ac-
cedere a bandi pubblici e la
prossima primavera procedere-
mo al restauro dell�ala Lazzari.
Un impegno da 500 mila euro
che garantirà la nuova copertu-
ra del tetto». Il principale pro-
blema è oggi che i visitatori che
da tutta Europa salgono alle
pendici del Grappa per visitare
la celebre Gipsoteca creano un
indotto bassino per le attività
economiche del territorio. «E�

anche vero però- riprende Fave-
ro- che Possagno offre solo tre
ristoranti e un b&b». Anche vo-
lendo, dunque, i turisti non sa-
prebbero dove alloggiare.

PACCHETTOPOSSAGNO
Per questo la nuova ammini-

strazione sta creando un pac-
chetto Possagno. «L�obiettivo

della nuova amministrazione è
quello di trattenere i visitatori
sul territorio, abbinando alla vi-
sita del museo esperienze
eno-gastronomiche». Una parti-
ta centrale in questo senso è il
restauro dell�ex albergo Socal.
«La struttura è di proprietà per
metà della Fondazione Canova
e per metà dell�opera del Tem-
pio. La promessa è quella di tro-
vare i finanziamenti per il re-
stauro e ripartire da qui con il
progetto di accoglienza del turi-
smo culturale» chiude Favero.
Intanto Fondazione Canova dal

` Nuovi allestimenti per il museo e fondi per il restauro
«Pronti i pacchetti Possagno per trattenere qui i visitatori»
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Intanto Fondazione Canova dal
prossimo primo dicembre avrà
una sua versione digitale grazie
alla quale l�esperienza di una vi-
sita alla sede museale diventerà
alla portata di tutti, compresi i
portatori di handicap motori
che oggi allo spazio fisico non
possono accedere. L�iniziativa,

che arricchisce la conoscenza
dell�artista veneto attraverso
evolute soluzioni di realtà au-
mentata, è di Asolana Group,
azienda della comunicazione ri-
feribile a Marco Zanesco, che si
è fatta carico, come operazione
iniziale, di eseguire una scan-
sione tridimensionale di tutte
le opere conservate nella Gyp-
sotheca utilizzando tecnologia
3D e virtual reality.

Elena Filini
© riproduzione riservata

UNINDOTTO
QUELLODELPAESE
DELLOSCULTORE
CHEPORTA
60MILAPRESENZE
OGNIANNO
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POSSAGNO. 
Dal 
primo 
dicembre 
visita 
al 
museo 
con 
realta 
aumentata 
POSSAGNO 
(TREVISO) 
La 
Gypsotheca 
di 
Possagno, 
che 
accoglie 
sculture 
di 
Antonio 
Canova, 
dal 
prossimo 
primo 
dicembre 
avrà 
una 
sua 
versione 
digitale 
grazie 
alla 
quale 
l'esperienza 
di 
una 
visita 
alla 
sede 
museale 
diventerà 
alla 
portata 
di 
tutti, 
compresi 
i 
portatori 
di 
handicap 
motori 
che 
oggi 
allo 
spazio 
fisico 
non 
possono 
accedere. 
L'iniziativa, 
che 
contiene 
molti 
altri 
aspetti 
e 
che 
arricchisce 
la 
conoscenza 
dell'artista 
veneto 
attraverso 
evolute 
soluzioni 
di 
realtà 
aumentata, 
è 
di 
Asolana 
Group, 
azienda 
della 
comunicazione 
riferibile 
a 
Marco 
Zanesco, 
che 
si 
è 
fatta 
carico, 
come 
operazione 
iniziale, 
di 
eseguire 
una 
scansione 
tridimensionale 
di 
tutte 
le 
opere 
conservate 
nella 
Gypsotheca. 
Questo, 
è 
stato 
spiegato, 
anche 
per 
ottenere 
l'esatta 
riproduzione 
matematica 
di 
ogni 
singolo 
oggetto 
e 
dunque 
un 
documento 
indistruttibile 
nel 
caso 
in 
futuro 
si 
rendesse 
necessaria 
una 
ricostruzione 
esatta 
delle 
opere. 
Il 
lavoro 
si 
è 
tuttavia 
esteso 
alla 
traduzione 
in 
formato 
digitale 
di 
tutta 
la 
documentazione 
cartacea 
prodotta 
dallo 
scultore, 
e 
oggi 
non 
consulta- 
bile, 
per 
la 
sua 
fruizione 
sul 
web, 
ambito 
in 
cui 
si 
potrà 
effettuare 
anche 
una 
visita 
da 
remoto 
alle 
sale 
di 
Possagno 
attraverso 
l'impiego 
di 
tecnologie 
video 
3D, 
oltre 
che 
un 
ingresso 
virtuale 
nello 
studio 
che 
Canova 
aveva 
a 
Roma. 
Tutte 
le 
possibilità 
di 
interazione, 
in 
ogni 
caso, 
saranno 
presentate 
al 
pubblico 
fra 
poche 
settimane. 
Il 
progetto 
chiamato 
«Canova 
Experien- 
ce» 
applicato 
alla 
Gypsotheca 
ha 
carattere 
di 
donazione. 
* 
Canova, 
il 
tempio 
di 
Possagno 
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POSSAGNO.Dalprimo dicembre visita al museoconrealtà aumentata

Nella Gypsotheca cliCanova
le opere diventano digitali
POSSAGNO(TREVISO)
La Gypsotheca di Possagno,
cheaccogliesculture diAnto-
nio Canova, dal prossimo pri-
mo dicembre avrà una sua
versione digitale grazie alla
quale l'esperienza di una visi-
ta alla sede musealedivente-
rà alla portata di tutti, com-
presi i portatori di handicap
motori cheoggi allo spaziofi-
sico non possono accedere.

L'iniziativa, che contiene
molti altri aspetti e che arric-
chiscela conoscenzadell'arti-
sta veneto attraverso evolute
soluzioni di realtà aumenta-
ta,è diAsolanaGroup, azien-
dadella comunicazione riferi-
bile a Marco Zanesco, chesiè
fatta carico, come operazio-
ne iniziale, di eseguire una
scansione tridimensionale di
tutte le opere conservate nel-
la Gypsotheca.

Questo,èstato spiegato, an-
cheper ottenerel'esatta ripro-
duzione matematica di ogni
singolo oggetto e dunque un
documento indistruttibile
nel casoin ftituro si reildesse
necessaria una ricostruzione
esatta delle opere.
Il lavoro si è tuttavia esteso

alla traduzione in formato di-
gitale di tutta la documenta-
zione cartacea prodotta dallo
scultore, e oggi non consulta-
bile, per la sua fruizione sul
web, ambito in cui si potrà ef-
fettuare anche una visita da
remoto alle sale di Possagno
attraverso l'impiego di tecno-
logie video 3D, oltre che un
ingresso virtuale nello studio
cheCanova avevaa Roma.
Tutte le possibilità di intera-

zione, ii ogni caso, saranno
presentate al pubblico frapo-
che settimane. Il progetto
chiamato «CanovaExperien-
ce» applicato alla Gypsothe-
ca ha carattere di donazio-
ne..
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Canovadigitalizzato,svoltafirmatadaAsolana
E’ una totale rivoluzione comu-
nicativa quella che Marco Zane-
sco, ceo di Asolana Group, ha
creato per la Gypsotheca e Mu-
seo Antonio Canova di Possa-
gno. Si chiama “Canova Expe-
rience”, è un progetto pilota, un
format di comunicazione inte-
grata innovativa che, utilizzan-
do tecnologia 3D e virtual reali-
ty, permetterà un’esperienza in-
teramente innovativa del sito e
delle opere contenute nelle due
strutture.

Venerdì 1 Dicembre per la
Gypsotheca di Possagno e con
l’apertura del nuovo digital

show room di Asolana Group,
sarà il digital day dell’innovazio-
ne: qui l’arte scultorea incontra
il digitale e verrà presentato uffi-
cialmente il progetto. Asolana
Group lo donerà al Museo, ren-
dendo l’esperienza culturale ac-
cessibile a tutti. Il progetto è
realizzato in collaborazione
con la Fondazione Canova e
con il parziale finanziamento
della Regione Veneto. Asolana

si è dotata di sofisticata tecnolo-
gia digitale, 3D e realtà virtuale
come il sistema Oculus, scan-
ner 3d - video 360 software 3d -
sitemi di ripresa 3d, e della col-
laborazione dei professionisti
di Interiors 3D che vantano un
know how acquisito in Silicon
Valley, diventando un unicum
nel suo territorio. Canova Expe-
rience è il progetto pilota di un
programma più ampio ideato

per gestire canali comunicativi
digitali e integrati arricchendo
l’offerta culturale tradizionale.

Il Progetto è realizzato per la
Gypsotheca di Possagno, che,
tra i vari vantaggi, vedrà la digi-
talizzazione dell’immenso e
prezioso archivio storico del Ca-
nova qui conservato e l’accesso
all’esperienza museale anche
alle persone con disabilità mo-
toria.

La gypsoteca canoviana
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